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"If you truly want to educate students today, 
I believe you can 't do education TO them, you have to do WITH" 

Marc Prensky 

"They want to use the tools from their time and they know wich tools are this. 

Let them to follow their own dreams and passions" 
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1. Introduccion 

La idea de este proyecto de innovacion educativa parte de la observacion tanto de mi 
hija de trece afios y de sus amigas, como de los alumnos durante las practicas del 
master. En esa observacion percibi que, a pesar de la abundancia tecnologica, de que 
los nifios y jovenes de hoy en dia son los llamados nativos digitales (Prensky, 2001), y 
de que estan acostumbrados al uso y presencia de todo tipo de dispositivos tecnologicos, 
estos no saben aprovechar las posibilidades de los diferentes aparatos y sistemas y en 
muchos casos sucumben a los usos mayoritarios promovidos por el mainstream, 
convirtiendo lo que es una gran oportunidad en una nueva television. 

Si bien es cierto que estos mismos jovenes saben desenvolverse con soltura con las 
nuevas tecnologias, y en ocasiones son capaces de descubrir nuevos usos y crear nuevos 
habitos a partir de ellas, no es menos cierto que la mayoria de las veces se quedan en 
usos superficiales sometidos a las mismas reglas de los medios tradicionales, pero con 
algunas particularidades propias de estos nuevos sistemas, desconociendo incluso el 
funcionamiento propio de estos aparatos. Al contrario que los primeros usuarios de 
Internet y las tecnologias que se veian obligados a experimentar, descubrir y aprender 
los entresijos de aquello que estaban usando para poder asi aprovecharlo, la 
generalizacion de su uso ha provocado que nos den practicamente todo hecho y 
descartemos un aprendizaje mas en profundidad que nos permita aprovechar las 
posibilidades y, tambien otro aspecto muy importante, evitar la manipulacion, la 
contaminacion informativa, el ruido y otros efectos perniciosos que se pueden derivar 
de un uso ligero de los medios y de las tecnologias. 

Asi, en la Era de las Nuevas Tecnologias, donde todos estamos cada vez mas 
interconectados a traves de dispositivos tecnologicos que abarcan progresivamente mas 
y mas ambitos de la vida; en un contexto de bombardeo informativo y persuasivo a 
traves de miles de canales de comunicacion; en una sociedad en la que la capacidad de 
enviar y recibir informacion de todo tipo es cada vez mayor, convirtiendose la 
comunicacion en multidireccional y rompiendo el monopolio de gobiernos y grandes 
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grupos de comunicacion; ante las primeras generaciones de nativos digitales: se hace 
imprescindible abarcar la educacion en medios y tecnologias de la informacion y la 
comunicacion con seriedad, de forma amplia, integrada y transversal. 

Es por ello que, atendiendo a estas observaciones y detectadas las carencias que hay en 
este sentido en el sistema educativo, realizo en el Trabajo Fin de Master esta propuesta 
de innovacion educativa en la que planteo la inclusion de la tecnologia y los nuevos 
medios en el aula y la creacion en el centro educativo de un medio de comunicacion 
transmedia, es decir, que abarque o implique los diferentes tipos de medios de 
comunicacion de forma combinada consiguiendo un aprendizaje integral en este area 
que nos permita desarrollar un uso completo, consciente y responsable de las 
tecnologias de la informacion y de la comunicacion. 

Para el desarrollo optimo de la propuesta sera necesaria una fuerte implicacion de todo 
el centro, incluyendo a los diferentes departamentos y contando con apoyos y 
colaboracion del exterior. Sera tambien muy interesante la interrelacion con otros 
proyectos similares desarrollados en otros centros educativos. Pero sobre todo, sera 
necesario un cambio en el modo de educar, sustituyendo los procesos de ensefianza por 
procesos de aprendizaje basados en la motivacion, la experiencia y la imaginacion. 
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2. Contexto 

En este proyecto de innovacion educativa partimos de un analisis de la realidad que nos 
rodea y en la que como podemos constatar con un simple vistazo a nuestro alrededor, 
las nuevas tecnologias y sus cambios vertiginosos empapan todos los aspectos de la 
vida, incluyendo el mundo educative 



Omnipresencia tecnologica y crecimiento de Internet y las NNTT 

Las tecnologias estan cada vez mas presentes en todos los aspectos de la vida. El 
"Informe de la Sociedad de la Informacion" que realiza la Fundacion Telefonica cada 
ano recoge datos sobre los usos y la presencia tecnologica en Espafia y su evolucion. 

Segun el "Informe de la Sociedad de la Informacion 20 11" el numero de usuarios de 
Internet en Espafia ha ido creciendo de forma importante cada ano hasta situarse 67,1% 
de la poblacion con mas de 23 millones de usuarios y con una penetracion del 58% de 
los ciudadanos, el 59% de los hogares y el 97% de las empresas conectadas a la red, 
datos ligeramente inferiores a la media europea, salvo el caso de las empresas donde 
estamos por encima. Asimismo el estudio sefiala que mas del 70% de los usuarios 
accede a diario y algo mas de un 7% lo hace con mas frecuencia que en 2010. Llama la 
atencion del Internet movil a traves de dispositivos como los smartphones y las tabletas 
que tienen una importante presencia en Espafia bastante por encima de la media 
europea, especialmente entre los mas jovenes con una penetracion del 20% frente al 
11% de media en la UE-27. 
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Internet en Espana: a la cabeza del uso de Internet 
movil en Europa 



Usu arios de Internet en Espana (tres (jltimos meses) 



|1| 



,3,57. 



ilfHf. 



I 

L 



;o-;v, 



2G» 3DO; KK6 MOT 2KB 2KB 2010 Mil 

Penetration de Internet en Espana y Europa : ' : l 



HflJ) 732. P*i[PnSS^e Lntein#HtS!5 en tifflfi* 

fl 71 ft/ ^e [ps intsmsnees suxede * dL*rip Itm -Y' «>^s 
41* en 301(1 

£1 203? de b?s hsWhShips de Internet ha snxeAdo 

pnedL^niB telrffpnpsm'ufoles de y@nd& &ncb.# 

G5 pp in£$i{tLs en 3003). 

Penetration de acceso a Internet desde el movil 
(Espana) W 




Penetration de Internet y artividades realizadaspor 
jovenes (Espana y Europa) I 3 ' 



|S *f * # 

■J. J" — " " 



Eunipa BEspa^a 



On It a DcZSa D»3ta GsiiSa Doiia Maprm Honihre- 
2iiaiz5 3<j anos VVanK. tiaras Warns dc 1&2& d? 16-24 

arios- arra 

£e^Sh rffcatps de Ewfstsit L* penetipci^i, d!e InteiHet 

iwjMI en Esparitf k d!eL .' I ' (w-ientnas^n* VsLwediit 

tt£37esde[li:. M 







[1)H1£ 251 J; fl £ urainit *te*ir[f .27. DbftK as- JO 1ft pj fu-osf * ^11 ft ftl Arams quo hoi 



Yeray Castro Segura 



TFM 



EDUCACION TRANSMEDIA 



Otros datos de este informe senalan que ha habido un crecimiento del 60% de la banda 
ancha movil en el mundo durante el pasado aho, que la banda ancha movil ha superado 
a la banda ancha fija en Espaha, que los smartphones han superado al PC como 
dispositivo mas vendido en el mundo, que cada vez tenemos mas dispositivos en casa y 
cada vez mas conectados, que los nuevos dispositivos estan cambiando los habitos de 
consumo, que las industrias digitales y los nuevos canales de distribucion no paran de 
crecer, etc... 
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Asimismo, este estudio destaca: 

- el aumento de la digitalizacion de numerosas actividades diarias: 

La digitalizacion de otras actividades mas alia de los 
contenidos de ocio toman el relevo como motor de 
crecimiento de la vida digital 
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- las redes sociales como herramienta central de comunicacion de los jovenes: 
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- mayor relevancia del acceso multidispositvo a los contenidos: 
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Ntimero de ordenadoresen el hogar (Espana) l ? l 

57,7% 




li. 3% 



1.1% 



Usuarios que han adquirido su dispositive en 
el jltimo ario (top 5} " 



1 ■ 

If 
• 1 


S3K "5.:«. ]£8ft 

Jill 


1 lioa* 


Ganoclada a 
litcmot 



Persona; quetienen dispositive* en el ho|ar y lo 
utilizan {Espana} :| 



V K3,]* ^^ 



J7JK. 




CimjKa iftttal 




1 



T:ij ; n: ; . 



JtuirnbicK 



L&- p&HSffSlGiPn df[ diSCO dtW «M.nfciM*rfu5l 

en Ips fio^iss ste eUss ms^u* #fe& es »a ..!?50.f 
atpsrfpr £ bnvuwtriwta en Ips flutes de d&sc n^edla bty&- 

Los otdm floors 5 ultftapoftAlK ss v&n cphaj? tin 

disppsLtMP peranriiil jj« spIp m (ttilisyidp pur nn -'V- ' 

ds [ps (n-ie^brps ds La feMili*. 

L<a ts Lsvisipir ^ si (iajS41 spn [ps <& s ^isppSrtwps d *ve 
drsdedof ds Ips curies se Mti rBnpv«mrfp Ips fuj^fffs 



F jaiu-flj Derm J"4^tnm J [mini IP] ] .MuefinZMS t.TSBWrtov.l'3 DrtM Ttf^irrco. ft4r»-G Ha XI l.Muosto 31 2i nnSwiirE. 



Equ i pamiento relaciona do con tel evision u multimedia dis ponib I e en el h oga r ( Espana) |L: 



wjt, 














■ 




6,7c. 


EJ% 


1.5% 






■ 


■ 


G.IFc 


a 

I 


i--ft 
e § 

s 


li 

If 


fl§„ 

* = ■ 

:- '- ~ 
fell 

a B m 


1- 

Eg 

i- 


B 

1 


- &■ - 5e 

Hi Ji 

p 1 


■ 

lilt 

£ E E* 


If 

a ■ 

2 


1 

E. 
I 

s 


S „ 
^^ 

if 

1* 

MiitniDffi 


l 

i 

1 

i 


5 



11 



Yeray Castro Segura 



TFM 



EDUCACION TRANSMEDIA 



En cuanto a Andalucia, el informe nos da la siguiente informacion: 



Andalucia: realidad digital en numeros 
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Todos estos datos nos confirman la presencia en aumento de los diferentes dispositivos, 
la digitalizacion de cada vez mas actividades y la importancia creciente de las nuevas 
tecnologias en los diferentes aspectos de la vida y las relaciones. Igualmente situa a los 
jovenes en el centro del foco como el segmento de poblacion que hace un uso mas 
intensivo de estas tecnologias y, especialmente de las redes sociales que estan 
desplazando a otras formas de relacion. 



Nuevas Tecnologias, nuevos medios y medios tradicionales 

La llegada de las nuevas tecnologias y los nuevos dispositivos moviles ha cambiado los 
usos y costumbres y ha favorecido la aparicion de nuevos medios mas sociales e 
interactivos. 

El clasico esquema de la comunicacion de los medios donde un emisor transmitia una 
informacion a un conjunto de receptores que no tenian posibilidad de respuesta (si acaso 
algun mecanismo fuera del propio canal y a menudo residual) ha cambiado totalmente 
con la aparicion de Internet y lo hace en el siguiente sentido: 

- Retroalimentacion (feedback) constante a traves de multiples sistemas. 

- Todos somos autores y emisores a la vez que receptores: Multidireccionalidad de 
la comunicacion. 

- Repeticion de contenidos (una especie de boca a boca masivo) potenciado por 
las Redes Sociales. 

- Movilidad, sobre todo gracias a la aparicion de los dispositivos moviles y el 
Internet movil. 

- Interaccion: los usuarios pueden interactuar con los contenidos. 

- Cooperacion, colaboracion y creacion conjunta de contenidos: el conocimiento 
se comparte y asi crece continuamente. 
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Probablemente la mas importante novedad en la forma de relacionarse con esos 
contenidos y que es, junto a movilidad, una de las claves de las nuevas tecnologias: la 
interactividad (aplicaciones, videojuegos, programas, sistemas multimedia...). 

Sin embargo, a pesar de todas las novedades y facilidades que ofrecen Internet y los 
nuevos aparatos tecnologicos con la aparicion de nuevos medios de comunicacion, las 
formas y el lenguaje de comunicarse siguen siendo basicamente el mismo: sonido, 
imagen (movil o fija) y texto. 

Afiadiendo la posibilidad de interaccion y de combinacion simultanea de estos 
elementos, obtenemos las caracteristicas basicas de estos nuevos sistemas de 
informacion y comunicacion. 



Los Medios de Comunicacion y las Nuevas Tecnologias en la legislation educativa 

Ante la evidente importancia de los medios de comunicacion social y las nuevas 
tecnologias en la vida de las personas, y particularmente en los jovenes que constituyen 
las primeras generaciones de los llamados nativos digitales, las diferentes legislaciones 
han ido incluyendo los medios de comunicacion en los curriculos hasta llegar a la 
actualidad donde las referencias a los medios de comunicacion y a las nuevas 
tecnologias son constantes. 

Asi, entre las competencias basicas encontramos la competencia digital: 

d) Competencia digital y tratamiento de la informacion, entendida como la 
habilidad para buscar, obtener, procesar y comunicar la informacion y 
transformarla en conocimiento, incluyendo la utilization de las tecnologias 
de la informacion y la comunicacion como un elemento esencial para 
informarse y comunicarse. 
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Pero no solo esa, si no que tambien podemos relacionar con el uso adecuado e integral 
de las tecnologias competencias como la comunicacion linguistica, la social y 
ciudadana, la cultural y artistica, la de autonomia e iniciativa personal, la de aprender a 
aprender e incluso la de interaction con el medio y, en un nivel mas avanzado, la 
matematica. 



En la Ley Organica de Educacion tambien encontramos referencias: 

- En los fines generales a la "adaptation a las situaciones cambiantes de la 
sociedad del conocimiento". 

- En los objetivos de la Educacion Secundaria Obligatoria a "adquirir una 
preparation basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la 
information y la comunicacion". 

- En la organization por materias de la ESO se indica que "Sin perjuicio de su 
tratamiento especifico en algunas de las materias de la etapa, la 
comprension lectora, la expresion oral y escrita, la comunicacion 
audiovisual, las tecnologias de la information y la comunicacion y la 
educacion en valores se trabajaran en todas las areas." 

- En los objetivos de Bachillerato tambien se sefiala "utilizar con solvencia y 
responsabilidad las tecnologias de la information y la comunicacion." 



Por su parte la Ley de Educacion de Andalucia sefiala entre sus objetivos el 
"incorporar las nuevas competencias y saberes necesarios para desenvolverse en la 
sociedad, con especial atencion a la comunicacion linguistica y al uso de las 
tecnologias de la information y la comunicacion ." Mientras que en los articulos 1 84 
y 185 explicita la contribution al proceso educativo de los medios de comunicacion 
social y la promotion de los programas de interes educativo. 
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Articulo 184. Contribution al proceso educative 

1. La Consejeria competente en materia de educacion podra establecer acuerdos 
de colaboracion con los medios de comunicacion, con objeto de hacer converger 
a los profesionales de la informacion y de la educacion en un mismo 
proyecto de formation de la juventud andaluza. 

2. A tales efectos, los poderes publicos favoreceran que los medios de 
comunicacion social tengan en cuenta en sus codigos eticos los principios que 
sustentan la educacion andaluza, evitando la emision de contenidos violentos, 
degradantes u ofensivos. 

Articulo 185. Programas de interes educativo. 

1 . Los poderes publicos promoveran el desarrollo de programas o espacios de 
interes educativo en cualquier medio de comunicacion social. A tales efectos, 
se podran suscribir los oportunos convenios de colaboracion. 

2. La Consejeria competente en materia de educacion impulsara la 
colaboracion con la Radiotelevision Publica de Andalucia para la emision de 
programas de interes educativo. 



A este respecto, seria muy interesante senalar la posibilidad de dar la vuelta al propio 
articulo de forma que fueran los alumnos de diferentes centros los que desarrollaran 
contenidos que tuviesen cabida en determinados programas de la Radiotelevision 
Publica de Andalucia. 

El curriculo propio de Andalucia incluye ademas como caracteristicas peculiares que 
impregnan todas sus materias o ambitos, aspectos relacionados con el uso de las 
tecnologias de la informacion y de la comunicacion: 

c) El uso de las tecnologias de la informacion y de la comunicacion. 

Los medios tecnologicos son hoy dia herramientas esenciales para ensenar y 

aprender, por lo que su presencia debe ser habitual en los procesos de ensenanza 
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y aprendizaje. En este sentido, la adopcion de medidas para el impulso de la 
sociedad del conocimiento y, en particular, la apuesta por la introduccion de las 
TIC en el ambito educativo, constituyen una importante contribucion de caracter 
social en Andalucia que debe aprovecharse para la mejora de los procesos de 
ensefianza y aprendizaje en general. 



Tambien en el curriculo de la asignatura de Lengua y Literatura encontramos 
referencias explicitas al uso y comprension de los medios de comunicacion en todos los 
niveles. Asi encontramos en los objetivos de la asignatura: 

7. Utilizar con progresiva autonomia y espiritu critico los medios de 
comunicacion social y las tecnologias de la informacion para obtener, interpretar 
y valorar informaciones de diversos tipos y opiniones diferentes. 

Mientras que en los contenidos de cada curso encontramos referencias en los bloques 1 
(Escuchar, hablar y conversar) y 2 (Leer y escribir) como las siguientes correspondiente 
al primer curso: 

Bloque 1. Escuchar, hablar y conversar. 

• Comprension de noticias de actualidad proximas a los intereses del 
alumnado procedentes de los medios de comunicacion audiovisual. 

• Exposicion de informaciones de actualidad tomadas de los medios de 
comunicacion. 

• Narracion oral, a partir de un guion preparado previamente, de hechos 
relacionados con la experiencia, presentada de forma secuenciada y con 
claridad, insertando descripciones sencillas e incluyendo ideas y 
valoraciones en relacion con lo expuesto, con ayuda de medios 
audiovisuales y de las tecnologias de la informacion y la comunicacion. 

• Comprension de textos orales utilizados en el ambito academico 
atendiendo especialmente a la presentacion de tareas e instrucciones para 
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su realizacion, a breves exposiciones orales y a la obtencion de 
informaciones de documentales tornados de los medios de comunicacion. 

Bloque 2. Leer y escribir. 

• Comprension de textos de los medios de comunicacion, atendiendo a la 
estructura del periodico (secciones y generos) y a los elementos 
paratextuales, con especial atencion a las noticias relacionadas con la 
vida cotidiana y la informacion de hechos- 

• Composicion de textos propios de los medios de comunicacion, 
especialmente noticias, destinados a un soporte impreso o digital. 



La apuesta de las instituciones por equipar centros y alumnos 

Atendiendo a la realidad de la importancia creciente de los medios de comunicacion y la 
necesidad de adaptar las escuelas y los centros educativos, las diferentes 
administraciones se han volcado en los ultimos afios en equipar a los alumnos y a los 
centros con las ultimas tecnologias: 
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Escuela 2.0 

El Programs Escuela 2.0 ha sido el ultimo proyecto tie integration de lasTecnolcgias de la Information y tie la Comunication 
(TIC> en los centres educativos. El objetivo era poner en marcha las aulas digitales del siglo XXI, aulas dotadas de Infraestructura 
tecnologica y de conectividad. 

El programa Escuela 2.0 se basaba en los siguientes ejes de intervention: 

■ Aulas digitales. Dotarde recursos TIC a los alumnosy alumnasy a los centres: ordenadores portables paraalumnadoy 
profesoradoy aulas digitales con dctacibn eficazestandarizada. 

■ Garantiiar la conectividad a Internet y la interconectlvidad dentro del aula paratodos losequipos. Posibilidad de acceso 
a Internet en los domlcilios de los alumnosyas en horarios especlales. 

■ Promover la formacibn del profesorado tanto en los aspectos tecnologicos como en los aspectos metodologiccs y 
sociales de la integracion de estos recursos en su practica docente cotidiana 

- Generar y facilltar el acceso a materiales digitales educativos ajustados a los disenos curriculares tanto para 
profesoresyprofesoras como para el alumnadoy susfamilias. 

■ Imp-Near a alumnosy alumnasy a lasfamilias en la adquisicibn, custodiay uso de estos recursos 

Las actuaciones se centraron, en su primerafase, en eltercerciclo de Educacion Primaria, comenzando el curso 2009-10 con 5° 
de Primaria en todos los centres sostenidos con fondos publicos y. posteriormente. se extenderia a 6° de Primaria y a los dos 
primeros cursos de la ESO. 

La formacion tie todos los profesores y profesoras implicatics en el Programa, asi como de los tecnicos que seran responsadles 
del annvn ter.nim era fnnrtamental nara pI evitn de la iniriatiua 



Junta disefia un modelo que "garantice" la 
ensenanza tecnologica tras la eliminacion de la 
Escuela TIC 2.0 



Directorio Programa Mar Moreno Escuela Sevilla 
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Mantendra para el proximo curso la gratuidad 
de los libros pese a que laaportacion 
ministerial ha pasado de 27 a. nueve millones de 
euros 

SEVILLA, 23 Jul. (EUROPA PRESS) 



La consejera de Educacion. Mar 
Moreno, ha afirmado que los 
profesionales y tecnicos de su departamento "estan diseiiando" un nuevo 
modelo que "garantice" la ensenanza tecnologica en la escuela tras la 
eliminacion por parte del Gobierno central de la Escuela 2.0, ya que 
despues de la reduccion en un B4 por ciento del presupuesto que 
Andalucia recibia para programas dirigidos al alumnado, "no hay 
capacidad financiera para poner en marcha este programa como lo 
veniamos desarrollando hasta ahora". reconoce. 



Foto: EUROPA PRESS 



Ser educador 
bilinqiie 

Formate en un 
Centra de 



En rueda de prensa en Sevilla, Moreno ha senalado que las decisiones 
del Gobierno central han supuesto "un impacto duro sobre el sistema 
educative andaluz", aunque recuerda que "se ha podido salvar la ratio del 
profesorado, puesto que era un medida voluntaria, y la Junta sigue 
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Entre otras cosas, se han creado los centros TIC, se han entregado ordenadores 
portatiles a los alumnos, se han equipado las aulas con ordenadores y pizarras digitales, 
se ha desarrollado una version educativa de Linux y se ha formado al profesorado. 
Quedan lejos aquellos tiempos en los que en los centros apenas habia un par de 
ordenadores y un aula de informatica era todo un lujo. 



La cruda realidad 

Sin embargo, a pesar de todos estos esfuerzos, la realidad es bien distinta de lo que 
podria aparentar. Se invierten millones de euros en material, pero solo se mira la 
cantidad para hacer grandes anuncios politicos, mientras se descuidan aspectos como 
una correcta formacion del profesorado, la inclusion efectiva de la tecnologia en las 
aulas o la propia formacion de los alumnos. Asi, nos encontramos en los centros con que 
los equipos estan obsoletos o en mal estado, la formacion del profesorado es deficiente, 
hay encargados de informatica que apenas saben enchufar una impresora, las pizarras 
digitales no funcionan o no se utilizan, el software esta obsoleto, las programaciones no 
contemplan los sistemas tecnologicos, los ordenadores portatiles no se usan, se utilizan 
las aulas de informatica para entretener a los alumnos cuando falta el profesorado, 
etcetera, etcetera, etcetera. 

A este respecto puedo comentar un par de anecdotas y observaciones que hice durante 
las practicas en un "centro TIC". Y es que los ordenadores estaban en su mayoria rotos, 
cuando no era la torre, era el raton, el teclado, el monitor o cualquier combinacion. Por 
otra parte estaban equipados con Guadalinex v3, cuando recien se lanzo en mayo la 
version 8 del sistema operativo libre. 

Una de las anecdotas fue cuando durante un debate en clase un alumno me decia muy 
enfadado "Es que se gastan un dineral en esas cosas [las pizarras digitales] que no 
sirven para nada". Le pregunte si realmente no Servian y me dijo "si, en realidad si 
sirven, pero aqui no las utilizamos nunca". 
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En otra ocasion, tuve que pedirle unos documentos al jefe de estudios, y casualmente 
este era el encargado de informatica. Los documentos eran digitales y estaban en PDF y 
este sefior no fue capaz de buscarlos y pasarlos a un lapiz USB. 

Esta situacion no es exclusiva del centro donde realice las practicas, sino que 
comentando con los compafieros de clase, en otros centros habia situaciones similares. 
Igualmente en el instituto de mi hija, lo primero que nos sefialaron es que los alumnos 
no llevaran el ordenador portatil que le habia entregado la junta y que ya tenian ellos 
algunos en una caja por si algun dia hacian falta. 

Por su parte, un simple vistazo a los libros de texto evidencia que la gran mayoria tratan 
el tema de forma superficial, introduciendo como mucho un tema especifico en el que se 
comentan aspectos generales de las tecnologias. Ni siquiera los medios de comunicacion 
tradiconales vienen estudiados en profundidad, ni se habia de sus efectos o lenguaje 
propio. 

Evidentemente no sera asi en todos los centros ni con todos los profesores, pero la 
realidad es que es mucho mas habitual de lo que deberia y al final el gran desembolso 
economico de las administraciones se pierde por un mal uso y solo sirve para mayor 
gloria de los partidos politicos. 

Mas alia de una percepcion personal o colectiva, el informe PISA-ERA sobre 
competencias digitales desprende que nuestros alumnos no saben desenvolverse con 
soltura en la nueva era digital, por supuesto, mas alia de las redes sociales y los 
videojuegos donde si somos punteros. 
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En palabras del analista de medios Juan Varela en su articulo "Aulas de corta y pega": 

"Retrasados. Incapaces de navegar y encontrar de forma rapida y eficiente 
informacion util y de calidad. Con baja comprension y habilidad lectora. 
Perdidos en el ciberespacio y condenados al corta y pega. Es el desolador retrato 
del informe PISA-ERA sobre competencias digitales de los alumnos de 15 afios. 
Otra vez relegados a los pupitres del fondo entre paises de la OCDE, como en 
lectura, matematicas o ciencias. Un pais sin nativos digitales. No formamos 
ciudadanos libres y criticos, sino clientes hiperconsumistas condenados a perder 
el tiempo, a consumir mucho, y a producir y pensar poco. Maldicion de nuevos 
ricos. 
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(...) La educacion muestra que no ensefiamos a leer, a comprender, a navegar y a 
compartir. Falta inteligencia util y critica, y se pierde tiempo en la confusion." 



Si bien es cierto que este informe es de 2009, antes de la puesta en marcha de los planes 
Escuela 2.0, ya hemos visto como estos se centraban sobre todo en la dotacion de 
equipos, y no son las maquinas las que aseguraran el futuro, sino las destrezas y el 
cambio cultural. 

En este sentido, en enero de 2010 informaba el diario Publico que numerosos docentes y 
expertos criticaban que los equipos venian "vacios", que mucho dinero y mucho portatil 
y pizarra digital, pero ahora no se sabia que hacer con ellos. Ni aplicaciones especificas, 
ni formacion adecuada, ni programas especificos, ni adaptacion de los curriculos. En ese 
mismo articulo sefialaba la experta en tecnologias en el ambito educativo y catedratica 
de Didactica y Organizacion Educativa en la Universidad de Barcelona, Juana Maria 
Sancho Gil que "no va a cambiar nada por comprar un portatil. Me preocupa que nos 
hagan creer que con incluir un ordenador entre los materiales va a evolucionar el 
sistema educativo". 

En cuanto a los cursos de formacion del profesorado, estos han sido mas bien "de 
choque" en los que se explica lo que son las TIC y su uso basico, y luego el que quiera 
que haga algun cursillo mas de forma on line. Sancho tambien sefialaba que "Hasta 
donde yo se, en los seminarios de ensenanza para los profesores se les esta ensenando 
cosas tan inapropiadas como la de crear una pagina web. A hacer webs que aprenda el 
que deba hacerlas: a los maestros hay que ensenarles a gestionar el torrente de 
informacion, las herramientas de autor, a desarrollar clases autenticamente 2.0, en las 
que el profesor no sea un director de orquesta". Esto era en 2010, pero el panorama no 
ha mejorado mucho desde entonces. 
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Segun estudios del Ministerio de Educacion, a pesar de que tres cuarto de los nifios de 
10 a 15 afios utilizan ordenadores para sus trabajos de clase, esas habilidades las 
aprenden mas solos y con los amigos que en la escuela. Lo mismo ocurre a los 
ensefiantes. 

Para los politicos la educacion se reduce a compras y dinero. Y no es eso. Un gobierno 
debe mantener las redes y plataformas -construir autopistas, no regalar coches-, y 
emplear los recursos con eficiencia y progresividad. ^Por que tanto dinero y tan poca 
iniciativa pedagogica, legislativa y politica? 
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3. Justification 

Ante este panorama nos situamos ante el reto de introducir las tecnologias en los 
procesos de ensefianza-aprendizaje de las escuelas e institutos, situandose este proyecto 
de innovacion educativa en el centro de los debates actuales sobre como introducir de 
forma dinamica y efectiva las tecnologias en el aula, como crear textos y trabajos 
academicos en la epoca de Internet y de si realmente se puede ensenar-aprender a traves 
del uso de estos dispositivos tecnologicos y su aplicacion en las aulas. 

Evidentemente, mi apuesta es por el si. Creo que no solo es posible, si no que ante el 
momento que vivimos en nuestra sociedad es tambien deseable y, diria mas, 
imprescindible abarcar esta transformacion en la educacion. Se hace necesario plantear 
pedagogicamente la inclusion de los medios de comunicacion y las nuevas tecnologias 
en el aula fomentando un aprendizaje practico que se realice por otras vias diferentes al 
caduco modelo tradicional. Hay que plantear una alfabetizacion digital que permita a 
nuestros jovenes desarrollarse como ciudadanos, despertar su espiritu critico, y 
potenciar su creatividad a traves del analisis, uso y desarrollo de herramientas que 
hablen su mismo lenguaje. 

Son muchos los autores y las teorias que desde hace ya muchos afios defienden un 
cambio de modelo sea en un sentido o en otro. Sin embargo estas teorias, a pesar de 
haberse demostrado poderosas, no terminan de cuajar por el miedo de profesores, 
instituciones y politicos a perder el control que ejercen desde las instituciones 
educativas, y por el miedo a experimentar con algo nuevo que en muchas ocasiones, 
ellos mismos desconocen. Asi, vemos como, a veces a traves de los medios, y a menudo 
a traves de las escuelas, se incita un miedo terrible al uso de equipos tecnologicos en 
lugar de potenciar los usos positivos y aprovechar para tratar los peligros y prevenirlos. 

Las nuevas tecnologias, y especialmente Internet, han cambiado profundamente la 
forma de entender el mundo que conociamos hasta ahora. Las innovaciones 
tecnologicas han cambiado por completo los habitos de consumo y han obligado (a 
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veces muy a su pesar) a industrias completas a cambiar su modelo de negocio y a 
reinventarse. Sin embargo en la escuela seguimos con un modelo anclado en el pasado, 
disenado y concebido para la sociedad del siglo XIX y continuamente nos resistimos o 
no sabemos como introducir las innovaciones en el aula. Como sefiala Curtis Johnson 
(2010), se hace necesaria, y a la vez la tecnologia lo facilita, la aplicacion de un modelo 
disruptivo de aprendizaje. Hay que cambiar el paradigma educativo para poder afrontar 
el futuro de nuestros jovenes, un futuro incierto, desconocido, que probablemente estara 
lleno de profesiones y retos que hoy ni siquiera podemos imaginar, pero en el que 
seguro, sera imprescindible una buena alfabetizacion digital y una gran soltura con los 
diferentes sistemas tecnologicos. 

Por primera vez en la historia tenemos a nuestra disposicion una serie de aparatos, 
sistemas y tecnologias con las que hubiesen sofiado los grandes pensadores de la 
historia. Unas herramientas dispuestas a revolucionar los modos y las formas de 
desarrollar la ensenanza- aprendizaje en las aulas. Unos aparatos con los que los 
alumnos pueden tomar el protagonismo de su educacion, asumiendo el papel central del 
proceso y convirtiendo al profesor en guia y companero de viaje, dandoles la 
informacion y facilitandole la tarea de desenvolverse en un entorno lleno de retos, 
peligros y oportunidades. Pero es el alumno quien tiene que experimentarlo de primera 
mano. Como decia Confucio: "Me lo contarony lo olvide; lo viy lo entendi; lo hicey 
lo aprendi. " 

Si algo nos permiten las nuevas tecnologias es hacer. Muchos de esos conceptos que 
antes habia que aprender en las hojas de un libro, ahora son posibles de experimentar 
y/o explorar directamente a traves de las nuevas tecnologias y con un coste economico 
bajisimo. Por eso creo necesario esta apuesta por la innovacion educativa a traves de los 
medios de comunicacion y de las tecnologias. 

Han sido muchos investigadores y profesionales de la educacion como Marc Prensky, 
Daniel Cassany, Curtis Johnson, Ken Robinson, Robert Roeser o Richard Gerver, entre 
otros, los que se han pronunciado, defendido y desarrollado estas posiciones. 
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Otro aspecto fundamental en este proceso es la motivacion y la gestion de las emociones 
de los alumnos, pero tambien las nuestras como docentes. Estos aspectos son esenciales 
a la hora de que los conocimientos se fijen en la mente de los nifios, tal y como han 
demostrado los ultimos avances cientificos en esta materia a traves de diversos estudios 
sobre como se desarrolla el proceso de aprendizaje. Y es que cuando algo nos llega, no 
lo olvidamos. 

Es por todo esto que planteo un proyecto de innovacion que debe partir de una 
adaptacion de la organizacion y disposicion del centro educativo para favorecer y 
permitir su desarrollo. El objetivo de estos cambios ante el modelo habitual, seria la 
disposicion de un tiempo semanal para el desarrollo de los trabajos incluidos en el 
proyecto. El tiempo se emplearia en el desarrollo especifico del trabajo de forma 
interdisciplinar y transversal, mientras que en las clases normales se iria avanzando en 
los contenidos normales, pero con la incorporacion de las herramientas digitales. 

Una vez que el funcionamiento del centro esta adaptado al proyecto, con su dedicacion 
de horas, el siguiente paso es plantear a los alumnos la creacion de un medio de 
comunicacion en el que volcar sus experiencias en clase mediante trabajos empleando 
camaras de video, de fotografia, telefonos moviles, Internet, realidad aumentada, 
videojuegos o aplicaciones interactivas, etc. 

El objetivo es que los alumnos desarrollen en grupo diferentes partes de los temarios y 
creen sus propios materiales. Que experimenten y descubran, pero tambien que 
aprendan a transmitir sus descubrimientos. Para ello tendran que aprender a buscar 
informacion, contrastarla y elaborar textos propios, potenciando asi su espiritu racional 
y critico, asi como el trabajo individual y en equipo explorando diferentes vias de 
expresion combinando los diferentes formatos y medios a disposicion. 

Pero la idea no es que se produzca un desarrollo lineal de la asignatura, si no que los 
propios alumnos propongan o escojan temas de su interes y que el profesorado les guie 
e introduzca las aplicaciones practicas y su relacion con el temario poco a poco. Asi, por 
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ejemplo, un grupo decide trabajar sobre los coches: en clase de ciencias podrian trabajar 
sobre el movimiento, la contaminacion y la mecanica; en lengua y literatura tratar libros 
sobre el tenia del motor, ver revistas y analizar la presencia en los medios, asi como 
escribir articulos de opinion sobre el uso del coche en la ciudad; en ciencias sociales 
podrian analizar la influencia de los vehiculos en la vida de las personas, analizar los 
medios de transporte a lo largo de la historia y su repercusion; en dibujo estudiar los 
disenos de los vehiculos; en tecnologia podrian fabricar un prototipo de vehiculo a 
escala; en matematicas aprender a leer y realizar estadisticas; etcetera. 

No se trata de que el profesor conozca todo sobre todos los temas, sino que los propios 
alumnos serian los que tendrian que buscar la informacion, procesarla y elaborar las 
conclusiones. El trabajo del docente seria acompanarlos, guiarlos, orientarlos e 
introducirles diferentes conceptos propios de su materia, asi como supervisar los 
resultados. Como sefiala Marc Prensky (2011) "Si realmente quieres educar a los 
estudiantes de hoy, creo que no puedes hacer educacion hacia ellos, sino educacion con 
ellos." 

Un aspecto muy importante para fomentar la motivacion e implicacion de los alumnos, 
sera aplicar el aprendizaje por descubrimiento que despierte la curiosidad y el interes 
por aprender en el propio el alumno. La propuesta de retos que exijan una implicacion y 
esfuerzo por parte del alumno asegurara que los conceptos que surjan de esas 
actividades se fijen en la mente del alumno. 

Se trata en definitiva de un proceso que parta de las necesidades e intereses del alumno 
para procesos de aprendizaje adaptados al sujeto de la educacion, que no es otro mas 
que el alumno, mientras que el profesor debe tomar una posicion de liderazgo y de 
gestion emocional de los individuos y del grupo. Como sefiala Rigard Gervner (2011), 
el profesorado y la escuela deben ser un vehiculo de capacitacion, no de opresion. 

Hay que fomentar una forma de pensar global y critica. Ya no se trata de gestionar 
datos, que ya lo hacen los ordenadores y las maquinas, sino de dar forma a un 
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pensamiento creativo basado en la combinacion de diferentes perspectivas o 
aproximaciones a un mismo tenia estableciendo conexiones con el mundo real. 

Facilitar la toma de decisiones por los propios alumnos, con su margen de error, les 
permitira un emponderamiento del alumno que le llevara a desarrollar una personalidad 
critica, emprendedora y creativa que le permita afrontar retos, algo esencial en una 
sociedad tan cambiante como la actual. 

El trabajo en equipo se fomentara no solo entre los alumnos de una misma clase, sino en 
la coordinacion entre los diferentes grupos para planificar las publicaciones y el 
desarrollo del medio de comunicacion. Para ello utilizaran herramientas on line, 
plataformas y redes sociales que favorezcan la colaboracion y el trabajo compartido. 
Estas herramientas deberian ser tambien herramienta comun entre profesorado y 
departamentos para poder coordinar adecuadamente las diferentes materias y aspectos a 
tratar en las clases. 

Para potenciar el trabajo en equipo, se hara necesario al principio de curso realizar 
tecnicas y dinamicas para crear grupo, asi, como sefiala Manuel Pallares en su libro 
"Tecnicas de grupo para educadores" (1986), podremos examinar como se comportan 
los alumnos en el grupo y podremos profundizar en factores que aumenten la eficiencia 
del grupo. Por lo tanto habra que analizar aspectos como los estilos de liderazgo y los 
patrones de influencia, los procesos para la toma de decisiones grupales, las normas, 
determinando las conductas o procedimientos correctos, asi como otros factores como la 
cohesion y la apertura. 

Con esto, el educador podra facilitar el aprendizaje, prevenir problemas de disciplina y 
promover la realizacion personal consiguiendo grupos eficientes en los que los 
miembros se comprendan y acepten, la comunicacion sea abierta y participativa, los 
alumnos se sientan responsables de su aprendizaje y su conducta, exista cooperacion y 
sobre todo se establezcan procesos para la toma de decisiones y la resolucion de 
problemas y conflictos de forma constructiva. 
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El objetivo es un el proceso de construccion del grupo en el que los alumnos aprenderan 
modos mas efectivos para trabajar juntos, desarrollaran la confianza mutua, se abriran a 
nuevas experiencias, mejoraran su comunicacion y se sentiran libres para participar 
activamente. 

El trabajo intensivo con los medios de comunicacion y las nuevas tecnologias sera 
tambien una oportunidad unica para tratar en profundidad temas de gran importancia en 
la sociedad y relaciones actuales. Siguiendo la linea de trabajo planteada, serian los 
mismos alumnos los que investigaran y desarrollaran los conceptos a traves de la 
experimentacion, el analisis y la elaboracion de propuestas en torno a esos temas. 

Los temas a tratar serian tan importantes y tan diversos como: los efectos a largo plazo 
de los medios de comunicacion (hipotesis del cultivo, agenda-setting, espiral de 
silencio, desigualdades cognitivas...), las diferentes brechas digitales y sus efectos, la 
privacidad en la red, el acceso a la informacion y a la cultura, las relaciones personales 
en la red, la propiedad de los medios de comunicacion, la concienciacion sobre las 
diferencias entre la realidad y la ficcion, la creacion de estereotipos a traves de los 
medios, el control de la informacion, la censura y la autocensura, los habitos de salud 
(vista, posiciones, descansos...), aprender a evitar la dispersion en el trabajo y la 
procrastinacion, el derecho a la informacion, el acceso a la informacion, la libertad de 
expresion, los medios comunitarios, el periodismo ciudadano y sus consecuencias, la 
revolucion informativa de la red, el procomun, neutralidad de la red, cultura libre, los 
problemas ambientales derivados del uso de la tecnologia (contaminacion, alto consumo 
energetico, basura electronica...), democracia 4.0, etcetera... 

Una forma de orientar todos estos trabajos (tanto estos como los pertenecientes a 
cualquier asignatura) y asegurar que el trabajo se realiza y cumple sus objetivos, seria 
fomentar el desarrollo y ampliacion de los medios abiertos, ampliando y mejorando, por 
ejemplo, articulos de Wikipedia. Se trata de aprovechar la informacion disponible y 
ampliar el procomun y los recursos educativos abiertos, ampliando, corrigiendo y 
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mejorando la informacion abierta y de acceso publico en lugar de obligar a los jovenes a 
escribir y reescribir cosas que ya estan machacadas en mil y un lugares. 

Otro aspecto es el contacto con expertos o especialistas en los temas tratados y/o en las 
tecnologias empleadas, tambien es una forma de ampliar y acercar los conocimientos a 
la comunidad educativa, cosa que resultaria facil y accesible a traves de Internet con 
medios como el correo electronico o las videoconferencias. La inclusion de charlas o 
exposiciones de expertos en determinadas materias y la implicacion de otros sectores de 
la sociedad en el proceso tambien serian pilares importantes buscando una orientacion 
seria de los proyectos y que implique cierta profesionalidad. De esta forma los 
proyectos servirian como experiencia y orientacion profesional de los alumnos. Una 
forma de tratar estos aspectos serian las entrevistas y los reportajes. 

Como paso final del proyecto, se propone la realizacion de una fiesta abierta a toda la 
comunidad educativa, familias, vecinos y sociedad. En este evento se realizaria la 
presentacion publica de todos los trabajos y proyectos realizados por los diferentes 
grupos y en las distintas asignaturas. Con esta accion conseguiriamos una motivacion 
extra, ya que los trabajos van a ser evaluados por todo el mundo. Asimismo se 
fomentaria una competencia sana entre los alumnos y provocaria un intento de mejorar 
y subir el liston en cursos siguientes. La efectividad de este metodo la pude comprobar 
de primera mano durante mis estudios Erasmus en Alemania en la Hochschule der 
Medien de Stuttgart, donde al final de cada semestre se celebraba la Media Night, una 
fiesta en la que eran presentados todos los proyectos desarrollados en las diferentes 
asignaturas y donde el alto nivel y la exposicion al juicio publico incitaba y obligaba a 
los alumnos a esforzarse al maximo y marcaba el liston para los siguientes afios. 

Respecto a la atencion a la diversidad, esta quedaria garantizada gracias a la facilidad de 
adaptar las tecnologias y la complejidad de los contenidos a las necesidades y 
capacidades del alumno, tanto los que presenten dificultades en el aprendizaje, como los 
que vayan mas avanzados. A traves de los trabajos en grupo unos podrian tambien 
ayudar a los otros, fomentando la colaboracion y apoyo mutuo. 
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Con todo este planteamiento, a traves de este proyecto de innovacion educativa, 
estariamos tocando practicamente todas las competencias basicas, no solo la digital, 
sino la comunicacional, la matematica, la relacion con el medio, la de aprender a 
aprender, la de iniciativa personal... asi como cumpliriamos con una buena parte 
importante de los objetivos educativos de cada curso y en cada materia, tal y como 
veremos a continuacion. 

Mas alia de ideas de un aspirante a profesor y teorias de estudiosos la propuesta se 
encuentra amparada bajo la legislacion vigente. A este respecto, la Comision Europea ha 
abierto un periodo de consultas a la ciudadania y organismos sobre la introduccion de 
las tecnologias de la informacion y la comunicacion y los recursos educativos 
abiertos/libres en la educacion en todos sus ambitos. Este periodo esta abierto desde el 
13 de agosto hasta el 13 de noviembre de 2012. 

Concretamente en la legislacion encontramos que Ley de Educacion de Andalucia 
seriala serie de principios que deben orientar el curriculo y que se tocan en mayor o 
menor grado a lo largo de todo el proyecto: 

a) Desarrollar, de forma integral, las aptitudes y capacidades del alumnado. 

b) Procurar que el alumnado adquiera los aprendizajes esenciales para entender 
la sociedad en la que vive, poder actuar en ella y comprender la evolucion de la 
humanidad a lo largo de su historia. 

c) Facilitar que el alumnado adquiera unos saberes coherentes, posibilitados por 
una vision interdisciplinar de los contenidos. 

d) Permitir una organizacion flexible, variada e individualizada de la ordenacion 
de los contenidos y de su ensefianza, facilitando la atencion a la diversidad como 
pauta ordinaria de la accion educativa del profesorado, particularmente en la 
ensefianza obligatoria. 

e) Atender las necesidades educativas especiales y la sobredotacion intelectual, 
propiciando adaptaciones curriculares especificas para este alumnado. 
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Tambien cumpliriamos con los fines generales de la Ley Organica de Educacion, 

especialmente con los siguientes: 

a) El pleno desarrollo de la personalidad y de las capacidades de los alumnos. 

d) La educacion en la responsabilidad individual y en el merito y esfuerzo 

personal. 

f) El desarrollo de la capacidad de los alumnos para regular su propio 

aprendizaje, confiar en sus aptitudes y conocimientos, asi como para desarrollar 

la creatividad, la iniciativa personal y el espiritu emprendedor. 

h) La adquisicion de habitos intelectuales y tecnicas de trabajo, de 

conocimientos cientificos, tecnicos, humanisticos, historicos y artisticos (...). 

i) La capacitacion para el ejercicio de actividades profesionales. 

j) La capacitacion para la comunicacion en la lengua oficial y cooficial, si la 

hubiere, y en una o mas lenguas extranjeras. 

k) La preparacion para el ejercicio de la ciudadania y para la participacion activa 

en la vida economica, social y cultural, con actitud critica y responsable y con 

capacidad de adaptacion a las situaciones cambiantes de la sociedad del 

conocimiento. 



Tambien en la LOE en los principios generales de la ESO sefiala varios puntos que 
justifican el proyecto: 

2. La finalidad de la educacion secundaria obligatoria consiste en lograr que los 
alumnos y alumnas adquieran los elementos basicos de la cultura, especialmente 
en sus aspectos humanistico, artistico, cientifico y tecnologico; desarrollar y 
consolidar en ellos habitos de estudio y de trabajo; prepararles para su 
incorporacion a estudios posteriores y para su insercion laboral y formarles para 
el ejercicio de sus derechos y obligaciones en la vida como ciudadanos. 

3. En la educacion secundaria obligatoria se prestara especial atencion a la 
orientacion educativa y profesional del alumnado. 

33 Yeray Castro Segura 



TFM EDUCACION TRANSMEDIA 

4. La educacion secundaria obligatoria se organizara de acuerdo con los 
principios de educacion comun y de atencion a la diversidad del alumnado. 
Corresponde a las Administraciones educativas regular las medidas de atencion a 
la diversidad, organizativas y curriculares, que permitan a los centros, en el 
ejercicio de su autonomia, una organizacion flexible de las ensefianzas. 

5. Entre las medidas sefialadas en el apartado anterior se contemplaran las 
adaptaciones del curriculo, la integracion de materias en ambitos, los 
agrupamientos flexibles, los desdoblamientos de grupos, la oferta de materias 
optativas, programas de refuerzo y programas de tratamiento personalizado para 
el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo. 

6. En el marco de lo dispuesto en los apartados 4 y 5, los centros educativos 
tendran autonomia para organizar los grupos y las materias de manera flexible y 
para adoptar las medidas de atencion a la diversidad adecuadas a las 
caracteristicas de su alumnado. 



En cuanto a los objetivos que sefiala la LOE para la ESO se cumplen especialmente los 
siguientes: 

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el 
respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre 
las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos humanos 
como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la 
ciudadania democratica. 

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y 
en equipo como condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del 
aprendizaje y como medio de desarrollo personal. 

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion 
para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una 
preparacion basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la 
informacion y la comunicacion. 
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f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se 
estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los metodos para 
identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la 
experiencia. 

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la 
participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para 
aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades. 
h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua 
castellana y, si la hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Autonoma, 
textos y mensajes complejos (...). 

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia 

propias y de los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural. 

k) (...) Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el 

consumo, (...). 

1) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas 

manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y 

representacion. 



En la ordenacion de los cursos la LOE tambien sefiala que: 

Sin perjuicio de su tratamiento especifico en algunas de las materias de la etapa, 
la comprension lectora, la expresion oral y escrita, la comunicacion audiovisual, 
las tecnologias de la informacion y la comunicacion y la educacion en valores se 
trabajaran en todas las areas. 



En relacion al Bachillerato y sus objetivos en la LOE tambien se pueden trabajar 
todos, pero destacarian los siguientes: 
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a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir 
una conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion 
espanola asi como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad 
en la construccion de una sociedad justa y equitativa. 

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma 
responsable y autonoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver 
pacificamente los confiictos personales, familiares y sociales. 

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en su 

caso, la lengua cooficial de su Comunidad Autonoma. 

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la 

comunicacion. 

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la 

investigacion y de los metodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la 

contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de 

vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente. 

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, 

iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico. 

1) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estetico, 

como fuentes de formacion y enriquecimiento cultural. 



Tambien destacamos los siguientes principios pedagogicos del Bachillerato: 

Las actividades educativas en el bachillerato favoreceran la capacidad del 
alumno para aprender por si mismo, para trabajar en equipo y para aplicar los 
metodos de investigacion apropiados. 



El modelo tambien se podria extender a los Ciclos Formativos, sea del tipo que sean, ya 
que en su finalidad profesionalizadora sera imprescindible el manejo con las nuevas 
tecnologias y la creciente importancia de la comunicacion en todos los ambitos es un 
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gran complemento en la formacion profesional. En ese sentido, ademas del fomento de 
la iniciativa personal y el trabajo en grupo, los objetivos generales de los Ciclos 
Formativos establecen que hay que "Desarrollar una identidad profesional motivadora 
de futuros aprendizajes y adaptaciones a la evolucion de los procesos productivos y al 
cambio social" donde las nuevas tecnologias juegan un papel esencial. 



Volviendo a la Ley de Educacion de Andalucia encontramos destacamos como 
principios del sistema educativo andaluz los siguientes puntos que se abarcan de 
forma directa a traves de este proyecto: 

a) Formacion integral del alumnado en sus dimensiones individual y social que 
posibilite el ejercicio de la ciudadania, la comprension del mundo y de la cultura 
y la participacion en el desarrollo de la sociedad del conocimiento. 
c) Mejora permanente del sistema educativo, potenciando su innovacion y 
modernizacion y la evaluacion de todos los elementos que lo integran. 

f) Convivencia como meta y condicion necesaria para el buen desarrollo del 
trabajo del alumnado y del profesorado, y respeto a la diversidad mediante el 
conocimiento mutuo, garantizandose que no se produzca segregacion del 
alumnado por razon de sus creencias, sexo, orientacion sexual, etnia o situacion 
economica y social. 

g) Reconocimiento del pluralismo y de la diversidad cultural existente en la 
sociedad actual, como factor de cohesion que puede contribuir al 
enriquecimiento personal, intelectual y emocional y a la inclusion social. 



En cuanto a objetivos de la LEApodemos sefialar los siguientes: 

d) Estimular al alumnado en el interes y en el compromiso con el estudio, en la 
asuncion de responsabilidades y en el esfuerzo personal en relacion con la 
actividad escolar. 
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e) Favorecer el exito escolar del alumnado, en funcion de sus capacidades, sus 

intereses y sus expectativas, y la escolarizacion en educacion infantil y en 

ensenanzas posobligatorias. 

g) Incorporar las nuevas competencias y saberes necesarios para desenvolverse 

en la sociedad, con especial atencion a la comunicacion linguistica y al uso de 

las tecnologias de la informacion y la comunicacion. 

h) Favorecer la democracia, sus valores y procedimientos, de manera que 

orienten e inspiren las practicas educativas y el funcionamiento de los centros 

docentes, asi como las relaciones interpersonales y el clima de convivencia entre 

todos los miembros de la comunidad educativa. 

i) Promover la adquisicion por el alumnado de los valores en los que se 

sustentan la convivencia democratica, la participacion, la no violencia y la 

igualdad entre hombres y mujeres. 

j) Promover la cultura de paz en todos los ordenes de la vida y favorecer la 

busqueda de formulas para prevenir los conflictos y resolver pacificamente los 

que se produzcan en los centros docentes. 

k) Estimular en el alumnado la capacidad critica ante la realidad que le rodea, 

promoviendo la adopcion de actitudes que favorezcan la superacion de 

desigualdades. 

m) Profundizar en la autonomia pedagogica, organizativa y de gestion de los 

centros docentes para favorecer el cumplimiento de sus objetivos y el logro de 

resultados en relacion con el rendimiento escolar del alumnado y la continuidad 

de este en el sistema educativo. 

n) Estimular y valorar la innovacion educativa como medio de participacion en 

la mejora de la ensefianza. 

o) Favorecer el trabajo en red y la coordinacion de los servicios de apoyo a la 

educacion, asi como el ejercicio de las funciones de la inspeccion educativa. 

p) Promover la participacion del profesorado en el sistema educativo y la de las 

familias en el proceso educativo de sus hijos e hijas, asi como regular el regimen 

de funcionamiento de las asociaciones del alumnado y de las de padres y madres 

del alumnado, y favorecer la colaboracion de las asociaciones sin animo de 
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lucro, estimulando las actuaciones de voluntariado. 

q) Promover la participacion activa de los agentes sociales en el sistema 

educativo, con objeto de acercarlo al mundo productive 

r) Favorecer la cooperacion de las entidades locales, las universidades y otras 

instituciones con la Administracion educativa de la Junta de Andalucia. 



En cuanto al curriculo, el proyecto tambien tocaria muchos de los principios en el 
desarrollo de contenidos, en especial: 

b) La vision interdisciplinar del conocimiento, resaltando las conexiones entre 
diferentes materias y la aportacion de cada una a la comprension global de los 
fenomenos estudiados. 

c) La aplicacion de lo aprendido a las situaciones de la vida cotidiana, 
favoreciendo las actividades que capaciten para el conocimiento y analisis del 
medio que nos circunda y de las variadas actividades humanas y modos de vida. 

d) La consideracion de la vida cotidiana y de los recursos del medio cercano 
como un instrumento para relacionar la experiencia del alumno o alumna con los 
aprendizajes escolares. 

e) El aprovechamiento de las diversas fuentes de informacion, cultura, ocio y 
estudio presentes en la sociedad del conocimiento. 



Igual ocurre con los objetivos, de los que podemos destacar: 

2. En esta etapa educativa se fomentara especialmente una metodologia centrada 
en la actividad y participacion del alumnado, que favorezca el pensamiento 
racional y critico, el trabajo individual y cooperativo del alumnado en el aula, asi 
como las diferentes posibilidades de expresion. Asimismo, se integraran en todas 
las materias referencias a la vida cotidiana y al entorno del alumnado. 

3. Se asegurara el trabajo en equipo del profesorado, con objeto de proporcionar 
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un enfoque multidisciplinar del proceso educativo, garantizando la coordinacion 
de todos los miembros del equipo docente que atienda a cada alumno o alumna 
en su grupo. 

4. Las tecnologias de la informacion y de la comunicacion formaran parte del 
uso habitual como instrumento facilitador para el desarrollo del curriculo. 
6. En las programaciones didacticas se facilitara la realizacion, por parte del 
alumnado, de trabajos monograficos interdisciplinares, proyectos documentales 
integrados u otros de naturaleza analoga que impliquen a varios departamentos 
didacticos. 



Ademas se sefialan las siguientes medidas de apoyo al profesorado en el desarrollo 
del curriculo: 

1. La Consejeria competente en materia de educacion impulsara la investigacion, 
la experimentacion y la innovacion educativas, incentivando la creacion de 
equipos de profesores y profesoras, asi como la colaboracion con las 
Universidades. 

2. La Consejeria competente en materia de educacion favorecera la elaboracion 
de materiales de apoyo al profesorado que desarrollen el curriculo y dictara 
disposiciones que orienten su trabajo en este sentido. A tales efectos, se podran 
establecer convenios de colaboracion con instituciones academicas, cientificas y 
de caracter cultural. 



Asimismo, se sefiala que el curriculo propio de Andalucia incluye ademas como 
caracteristicas peculiares que impregnan todas sus materias o ambitos, aspectos 
relacionados con: 

c) El uso de las tecnologias de la informacion y de la comunicacion: Los medios 
tecnologicos son hoy dia herramientas esenciales para ensenar y aprender, por lo 
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que su presencia debe ser habitual en los procesos de ensefianza y aprendizaje. 
En este sentido, la adopcion de medidas para el impulso de la sociedad del 
conocimiento y, en particular, la apuesta por la introduccion de las TIC en el 
ambito educativo, constituyen una importante contribucion de caracter social en 
Andalucia que debe aprovecharse para la mejora de los procesos de ensefianza y 
aprendizaje en general. 



En cuanto al area de Lengua Castellana y Literatura el proyecto tambien mantiene 
una relacion muy especial, ya que sera el lugar donde explorar las narrativas 
(incluyendo las no lineales), el lenguaje de los medios, el lenguaje audiovisual, etc. En 
el desarrollo del curriculo de Lengua encontramos los siguientes puntos relevantes en 
relacion a este proyecto de innovacion. 

- En cuanto a objetivos: 

6. Utilizar la lengua eficazmente en la actividad escolar para buscar, seleccionar 
y procesar informacion y para redactar textos propios del ambito academico. 

7. Utilizar con progresiva autonomia y espiritu critico los medios de 
comunicacion social y las tecnologias de la informacion para obtener, interpretar 
y valorar informaciones de diversos tipos y opiniones diferentes. 

10. Aproximarse al conocimiento de muestras relevantes del patrimonio literario 
y valorarlo como un modo de simbolizar la experiencia individual y colectiva en 
diferentes contextos historico-culturales. 

- En cuanto a contenidos (primer curso): 

Bloque 1 . Escuchar, hablar y conversar. 

• Comprension de noticias de actualidad proximas a los intereses del 
alumnado procedentes de los medios de comunicacion audiovisual. 

• Exposicion de informaciones de actualidad tomadas de los medios de 
comunicacion. 
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• Narracion oral, a partir de un guion preparado previamente, de hechos 
relacionados con la experiencia, presentada de forma secuenciada y con 
claridad, insertando descripciones sencillas e incluyendo ideas y 
valoraciones en relacion con lo expuesto, con ayuda de medios 
audiovisuales y de las tecnologias de la informacion y la comunicacion. 

• Comprension de textos orales utilizados en el ambito academico 
atendiendo especialmente a la presentacion de tareas e instrucciones para 
su realizacion, a breves exposiciones orales y a la obtencion de 
informaciones de documentales tornados de los medios de comunicacion. 

• Actitud de cooperacion y de respeto en situaciones de aprendizaje 
compartido. 

Bloque 2. Leer y escribir. 

• Comprension de textos de los medios de comunicacion, atendiendo a la 
estructura del periodico (secciones y generos) y a los elementos 
paratextuales, con especial atencion a las noticias relacionadas con la 
vida cotidiana y la informacion de hechos- 

• Actitud reflexiva y critica con respecto a la informacion disponible ante 
los mensajes que supongan cualquier tipo de discriminacion. 

• Composicion de textos propios de los medios de comunicacion, 
especialmente noticias, destinados a un soporte impreso o digital. 

• Composicion, en soporte papel o digital, de textos propios del ambito 
academico, especialmente resumenes, exposiciones sencillas, glosarios y 
conclusiones sobre tareas y aprendizajes efectuados. 

Bloque 3. Educacion literaria. 

• Lectura comentada de relatos breves, incluyendo mitos y leyendas de 
diferentes culturas, reconociendo los elementos del relato literario y su 
funcionalidad. 

• Lectura comentada y dramatizada de obras teatrales breves, o de 
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fragmentos, reconociendo los aspectos formales del texto teatral. 

• Desarrollo de la autonomia lectora y aprecio por la literatura como fuente 
de placer y de conocimiento del mundo. 

Bloque 4. Conocimiento de la lengua. 

• Observacion de diferencias relevantes, contextuales y formales, entre 
comunicacion oral y escrita y entre los usos coloquiales y formales, 
especialmente los propios del ambito escolar. 



De forma similar se desarrollan los contenidos de los siguientes cursos de la ESO y el 
Bachillerato. 

A continuacion veremos las clases de trabajos que podrian realizar los alumnos, el 
planteamiento general del proyecto en un centro de secundaria, una lista con las 
principales dificultades que se pueden presentar, para finalizar con algunos ejemplos de 
como llevarlo a la practica y la forma de evaluacion que se propone. En los anexos 
encontraremos una lista de herramientas, plataformas y recursos para utilizar en clase y 
un pequefio glosario para aclarar algunos terminos. 
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4. El proyecto: Un Medio de Comunicacion 

La expansion y desarrollo de Internet y las nuevas tecnologias ha provocado una 
democratizacion del derecho a la informacion y de la libertad de expresion, permitiendo 
que cualquier persona pueda convertirse en un medio de comunicacion en si misma, o 
se asocie a otras para ofrecer informacion directa de sus vivencias al mundo. Aparece 
asi el llamado periodismo ciudadano que puede variar en muchos grados su nivel de 
profesionalidad hasta llegar a los medios profesionales, los cuales, cada vez mas, se 
nutren tambien de las informaciones, aclaraciones y correcciones que les aportan sus 
lectores. 



Se ha producido asi un fenomeno que nos permite a todos ser emisores y receptores a la 
vez, que nos permite expresarnos y transmitir informaciones sin depender de un gran 
grupo editorial o mediatico. Este fenomeno abarca desde los blogs hasta los medios 
colaborativos pasando por videoblogs, medios comunitarios, podcasts, foros, wikis, etc. 

Este emponderamiento del ciudadano sobre la informacion es lo que vamos a tratar de 
trasladar al aula con esta propuesta de innovacion docente que mas alia de la inclusion 
de las nuevas tecnologias en el aula, gira en torno a la creacion de un medio de 
comunicacion transmedia, es decir, que abarque diferentes clases de medios de forma 
transversal, combinando texto, video, audio, aplicaciones interactivas, etc. 

Algo importante en el desarrollo del medio es el uso de herramientas de libre acceso, 
gratuitas y creadas por la comunidad. Es una forma de promover los usos democraticos 
de la informacion y las tecnologias fomentando el procomun y el dominio publico frente 
a las tecnologias y herramientas privativas propiedad de grandes corporaciones y que 
nos hacen tecnologicamente dependientes. 

Antes de nada debera elegirse quien coordinara el medio a traves de un equipo que se 
encargue de supervisar, revisar y comprobar los materiales que se cuelgan en el medio. 
Mi propuesta es que sea una comision en la que esten representados todas las clases de 
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los cursos involucrados, aunque tambien se le podria dar esta funcion a un curso 
concreto que podria ser cuarto de ESO a traves de la asignatura de Proyecto Integrado. 

Una vez tenemos un equipo de coordinacion se realizara una consulta para elegir un 
nombre para el medio y se pondria en marcha a traves de Internet con su dominio o 
subdominio del centro. Paralelamente se desarrollaran los objetivos y funciones del 
medio y se estableceran las secciones fijas. Para esto se contara con la orientacion y 
colaboracion de los profesores que indicaran los aspectos que no deben faltar en el 
desarrollo del medio. 

Para la puesta en marcha del medio propongo el uso de WordPress, un gestor de 
contenidos orientado a la gestion de blogs y publicado bajo licencia libre, cuya 
versatilidad a traves de las plantillas y plug-ins nos ofrece gran libertad para 
configurarlo y adaptarlo a las necesidades que tengamos o puedan surgir durante el 
proyecto. No obstante el uso de otros CMS {Content Manager System) tambien seria 
posible, pero dificilmente proporcionarian la libertad de WordPress. 

Las principales caracteristicas del medio con este sistema serian: la capacidad de crear 
diferentes blogs con sus respectivos disenos, indicado especialmente para personalizar 
blogs personales; la posibilidad de crear una red social propia a traves del plug-in 
BuddyPress; posibilidad de comentar y valorar las entradas; jerarquizacion mediante 
categorias (secciones); etiquetas y palabras clavede cada entrada; buscador; facilidad de 
adaptar el disefio gracias a las plantillas y al sistema CSS; gran versatilidad gracias a los 
plug-ins. 

Ademas de WordPress como gestor principal del medio, habria que complementar el 
medio con un sistema de wikis que permitiera el desarrollo de contenidos colaborativos 
y con foros de discusion. Asimismo seria importante contar con cuentas en servicios 
destinados a la gestion de determinados contenidos como YouTube o Blip.tv para los 
videos; Flickr o DevianArt para las imagenes; iVoox o SoundCloud para el audio; e 
Issuu para PDF. Ademas se podria usar como lugar de respaldo Archive.org que permite 
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subir todo tipo de contenidos, pero sus interfaces no son tan sencillas y atractivas como 
las de los servicios antes descritos, salvo tal vez para los PDF. 

Todos estos servicios descritos permiten subir y gestionar contenidos en esos formatos, 
pero ademas tienen posibilidad de incrustarlos en otras webs y establecer el tipo de 
licencia libre que queramos usar. Es por eso que los considero de gran utilidad para el 
proyecto, sin embargo no se descarta el uso de cualquier otro servicio o plataforma que 
pueda servir a las necesidades del proyecto. 

Una vez que tenemos la estructura del sitio web que sera nuestro medio veamos que tipo 
de trabajos y proyectos se pueden realizar. 



Clases de trabajos y proyectos 

A continuacion hare una relacion de algunos de las clases de trabajos que se podrian 
realizar en las diferentes clases, siempre adaptados a las necesidades y capacidades del 
alumnado, a las asignaturas o materias en que se impartan y a los objetivos que se 
puedan perseguir en un momento dado. Todas estas propuestas dan libertad tanto a 
docentes como alumnos para orientar los proyectos y trabajos segun sea necesario. 
Tambien existira la posibilidad de combinar varias de las propuestas. Tratare de 
ordenarlos de menor a mayor complejidad: 



- Noticias. 

La correcta lectura, interpretacion y escritura de noticias esta recogida 
directamente en el curriculo de lengua, pero su elaboracion puede formar parte 
de cualquier asignatura. Los alumnos tendrian que recoger informaciones de 
actualidad y elaborar las noticias en primer lugar por escrito, pero tambien se 
pueden hacer de forma oral para radio o en video para television, siendo una 
oportunidad para explorar las diferencias y similitudes de estos medios al pasar 
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una misma noticia a varios formatos. Las noticias podrian funcionar aisladas o 
como parte de otras unidades de informacion mayores: noticiarios, magazines, 
podcasts, etc. 

- Reportajes. 

Desarrollo de reportajes sobre temas concretos sea por escrito, audio o video. Un 
nivel mas complejo seria el desarrollo de aplicaciones interactivas que nos 
permitan combinar texto, audio y video, navegando por sus contenidos. Serviria 
tambien para estudiar las diferencias entre este genero periodistico en papel y 
sus equivalentes en radio y television, con lo que implicaria tambien la 
elaboracion de guiones. 

- Documental. 

Seria una opcion para desarrollar en video. Su complejidad es mayor a la del 
reportaje y su caracter no es necesariamente de actualidad como en el caso 
anterior y requiere un estudio mas profundo del tema tratado. 

- Entre vistas. 

Podrian formar parte de los reportajes y documentales o funcionar por si solas 
para tratar o presentar un tema. 

- Wikipedia. 

Investigacion y ampliacion de temas a partir de articulos de wikipedia. Partiendo 
de un articulo de Wikipedia, los alumnos pueden ampliar la investigacion para 
completar el articulo en cuestion u otros que esten relacionados, asi como crear 
los articulos que puedan faltar en la Wikipedia en castellano. 

- Edicion de revistas y periodicos. 

Recopilacion de los noticias, articulos y reportajes publicados en linea para 
hacer una edicion en papel en formato revista o periodico. En clase de tecnologia 
se podria estudiar el uso de programas de edicion como Scribus y en dibujo 
trabajar los disenos. La publicacion final podria hacerse en papel, pero si es muy 
caro, tambien se puede subir en PDF a sitios como Issuu o Archive.org que 
permiten la visualizacion de revistas de forma muy atractiva. Con este trabajo 
aprenderian tambien a organizar y priorizar los contenidos. 
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- Edicion de un libro. 

Lo mas sencillo seria una recopilacion de ensayos o de relates breves y 
microrrelatos que lso propios alumnos escribirian y posteriormente maquetarian. 
Finalmente se podria realizar la publicacion del libro a traves de Bubok. 

- Blog. 

Crear y gestionar un blog tematico o personal que el alumno debera actualizar 
con regularidad incluyendo contenidos relacionados con el tenia y procurando 
fomentar su presencia en la red. Tambien tendra que gestionar la comunidad que 
se cree alrededor del blog. 

- Tutoriales y "How To". 

Crear y/o mejorar tutoriales sobre diversos aspectos o sobre pruebas y 
experimentos realizados en clase. 

- Fotografia. 

Realizacion de fotografias bien con objetivo periodistico, bien con objetivo 
artistico. Se podria editar tambien un libro de fotografias. 

- Videos y audios. 

Que se empleen para complementar otros contenidos. Tambien se podrian 
realizar doblajes. 

- Cine y series. 

Usar peliculas y series para abordar algunos temas tambien puede ser 
interesante. Por ejemplo se pueden analizar los fallos y aciertos historicos de una 
pelicula o re-editar trailers cambiando el significado de la pelicula. 

- Traducciones y subtitulado. 

Partiendo de peliculas y series del interes de los alumnos podemos realizar una 
interesanet experiencia en las asignaturas de idiomas traduciendo y creando los 
subtitulos de peliculas, series, documentales... Existen multitud de foros y 
espacios colaborativos donde la comunidad elabora los subtitulos. Muchas veces 
esos subtitulos se hacen desde latinoamerica por lo que tambien podria ser 
interesante su uso en Lengua y Literatura, para corregirlos y/o adaptarlos al 
espanol de Espafia y para estudiar y analizar la variedad linnguistica del espafiol. 

48 Yeray Castro Segura 



TFM EDUCACION TRANSMEDIA 

- Retransmisiones en directo. 

A traves de servicios como Ustream o Bobuser los alumnos podrian organizar 
retransmisiones en directo de clases, de actividades especiales que hagan en 
clase, de charlas o conferencias, de experimentos, de excursiones o de cualquier 
actividad o evento que se estime. Seria necesario completarlo con algun texto 
explicativo antes y/o despues de la retransmision. 

- Mapas. 

Edicion y creacion de mapas interactivos que incluyan informacion completa 
sobre algun tema concreto o sobre varios temas. Ideal para asignaturas como 
geografia e historia. 

- Realidad aumentada. 

Desarrollo de aplicaciones que nos ofrezcan informacion interactiva sobre los 
objetos fisicos que tenemos delante a traves de una camara. 

- Animaciones 2D/3D y modelado 3D. 

Para complementar otros trabajos o realizar disefios y animaciones. 

- Cortometrajes. 

Escritura del guion, produccion, rodaje y edicion de un cortometraje. Serviria 
para estudiar las narrativas, la adaptacion de una historia literaria al guion 
cinematografico, estudiar epocas o caracteristicas de un lugar para preparar la 
ambientacion, decorados y vestimenta, etc. 

- Transmedia. 

Tanto con reportajes, como historias que se desarrollen en varios soportes. 
Utilizacion de Codigos QR para relacionar los contenidos con la realidad. 

- Juegos y videojuegos. 

Disefio y creacion de juegos. Pueden ser de rol, de estrategia, de mesa, o con a 
herramientas sencillas que ya hay para algunos generos disefiar y desarrollar un 
videojuego o utilizar los editores de mapas y mundos de determinados juegos. 

- Robots y otras creaciones. 

En tecnologia se podrian crear pequenos robots, asi como otras creaciones 
gracias, entre otras cosas, a las impresoras 3D y el hardware libre. 
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- Instalacion transmedia: 

Disefio y elaboracion de una instalacion en la que se usen diferentes recursos 
multimedia: pantallas, proyecciones, interactivos, etc. 



Concretando el proyecto en un centro de secundaria 

A continuacion voy a esquematizar una posible distribucion de los trabajos en un centro 
de secundaria tomando como modelo el IES Albayzin de Granada, centro en el que 
realice mis practicas. 

El IES Albayzin cuenta con dos lineas completas desde 1° de ESO hasta 2° de 
Bachillerato, ademas imparte los Ciclos Formativos de Grado Superior de Imagen y 
Sonido y el de Grado Medio de Laboratorio de Imagen (fotografia). 

La propuesta que se ofrece a continuacion es una de las muchas posibilidades que se 
pueden plantear. En este caso habria pequenos trabajos en cada asignatura y ademas un 
proyecto gordo que desarrollarian a lo largo de todo el curso: 

Centro: IES Albayzin (Granada) 

Disposicion horaria especial: 2 horas los lunes para organizar el trabajo durante la 
semana y valorar lo realizado el fin de semana y 3 horas los viernes para trabajar 
especificamente en los trabajos. 

Coordinacion del medio de comunicacion: La harian los dos 4° de ESO y contarian con 
portavoces del resto de clases. 

Trabajos y proyectos: 

1° de ESO: Elaboracion de un periodico y una revista. 
2° de ESO: Programa de reportajes para Radio y TV. 
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3° de ESO: Edicion de un libro de microrrelatos y un cortometraje. 

4° de ESO: Coordinacion del medio de comunicacion y realizacion de mapas 

interactivos y realidad aumentada. 

1° Bachillerato: Instalacion Multimedia. Magazine para Radio y TV. 

2° Bachillerato: Pequefios ensayos (no mucho mas que tienen selectividad). 

Ciclos Formativos: Fotografia, cortometrajes, programas de radio, grabaciones 
musicales, etc... Ya tienen que hacerlo para sus respectivos modulos, pero lo harian 
ahora no como trabajos de clase, sino como practicas semiprofesionales. Se encargarian 
tambien de, para la fiesta de presenacion de los proyectos, organizar un concierto y de 
todos sus aspectos tecnicos, asi como su grabacion. 



Ciudad Transmedia: un trabajo practico para el area de Lengua y Literatura 

Ciudad Transmedia es el titulo de una actividad que puede desarrollarse en un par de 
semanas como maximo y que tiene como objetivo realizar una narrativa transmediatica 
a traves del uso de telefonos moviles, codigos QR y una historia. 

El objetivo es desarrollar una historia, estudiar el desarrollo de personajes, conocer y 
analizar la estructura narrativa y en estadios mas complejos podria servir para explorar 
narrativas no lineales. 

Los pasos para desarrollar este trabajo son: 

- Los alumnos traen un objeto cualquiera de casa. 

- Se hacen grupos de tres o cuatro alumnos. 

- El grupo escoge uno de los objetos. 

- Con una ficha de personaje se inventan un personaje que es duefio de ese objeto. 

- Se organiza una salida al espacio en el que se desarrollara la actividad (la ciudad, 
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el barrio...). 

- Los grupos salen a caminar y escogen tres lugares que le llamen la atencion o 
signifiquen algo para ellos. 

- En un mapa se senalan los puntos que han seleccionado los grupos. 

- Cada grupo elige un numero determinado de puntos (3, 4 6 5). 

- Un alumno de cada grupo sefiala en el mapa una ruta al azar que junte los puntos 
seleccionados. 

- Cada grupo tiene ahora que inventarse una historia o una serie de situaciones 
para su personaje en la que pase por cada uno de esos puntos. Los grupos hacen 
el recorrido como si fueran el personaje y se imaginan lo que le pasa grabandolo. 
Puede ser en vision subjetiva o con varias camaras. 

- Una vez grabado todo el recorrido se seleccionan y editan las imagenes que se 
mostraran desde cada uno de los sitios elegidos en el mapa. 

- Se crea codigos QR para cada uno de los puntos del mapa acompafiados por una 
frase significativa. Al leer esos codigos con un dispositivo movil accederemos al 
video determinado y se daran pistas para encontrar los otros puntos. 

Aqui podremos jugar haciendo mas o menos compleja la historia y la relacion entre los 
diferentes puntos. Incluso podriamos jugar a entremezclar las diferentes historias e ir 
haciendo cada vez mas complejo el desarrollo de "Ciudad Transmedia". 

Esta actividad la lleve a cabo hace unos ahos en un taller de la Universidad 
Internacional de Andalucia sobre narrativas transmediaticas y su potencial puede ser 
grande si se van incluyendo mas y mas elementos. 

Este mismo modelo podria utilizarse en otras areas como ciencias o geografia e historia 
para incluir en la aventura informacion sobre lugares historicos, o sobre plantas, por 
poner dos ejemplos. 
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Principales dificultades 

A continuation expondre una lista de las principales dificultades a las que se enfrenta un 
proyecto de estas caracteristicas: 

- Es un proyecto muy ambicioso. 

- Exige una gran coordination de alumnos y docentes. 

- Camina hacia un cambio en el modelo educativo. 

- Requiere preparation y mucha paciencia en el profesorado. 

- Necesita que los profesores tengan solidos conocimientos tecnicos basicos. 

- Puede requerir demasiado tiempo el desarrollo de los proyectos. 

- Dificultades para coordinar unas asignaturas y otras. 

- Peligro de especializacion en determinados aspectos y mientras otras areas se 
quedan conocimientos muy superficiales. 

- Profundizacion en brechas digitales. 

- Al ser un planteamiento tan abierto y con multiples posibilidades habria crear 
guias y materiales para orientar a los alumnos, especialmente las primeras veces 
que se realiza un tipo de proyecto. 



Evaluation 

El objetivo de este proyecto de innovation docente es desarrollar a traves del trabajo 
basado en proyectos el contenido del curriculo. Por lo tanto el profesor debe introducir 
en el desarrollo de esos trabajos y proyectos elementos que permitan evaluar las 
capacidades adquiridas segun los criterios de evaluation previstos en los curriculos de 
los diferentes cursos y asignaturas. 

La formula para evaluar que propongo es una doble via, una a traves del desarrollo del 
propio trabajo, y otra con la redaction de un portafolio que debera presentar en dos 
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formatos: digital y en papel. Cada area evaluaria los trabajos pequefios y los proyectos 
relativos a su materia, mientras que el portafolio seria transversal y la evaluacion 
corresponderia a una comision evaluadora con profesores de los diferentes 
departamentos. 

Debido a la gran flexibilidad a la hora de plantear el proyecto y a la posibilidad de que 
determinados contenidos no puedan desarrollarse a traves de los trabajos, y en 
consecuencia no se puedan evaluar a traves de estos, cabria la posibilidad de realizar 
pruebas escritas sobre algunas partes del temario. 

Aunque deberia ser cada profesor quien estableciera los porcentajes finales en su 
asignatura, propongo el siguiente varemo de puntuacion: 

- Proyecto: 40% 

- Portafolio: 40% 

- Innovacion: 10% 

- Actitud: 10% 

En cualquier caso, proyecto y portafolio no deberian tener nunca menos de un 30% de 
representacion en la nota, dejando un maximo de un 20% para otro tipo de pruebas que 
se realicen. Se deja un 10% de la nota para incentivar la innovacion con trabajos y 
proyectos que aporten algo realmente novedoso y original. 
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5. Conclusiones: 

Vivimos en una sociedad hipermediatizada donde el poder y la influencia de los medios 
de comunicacion esta omnipresente en todos los aspectos de la vida cotidiana. Con la 
aparicion de Internet y las nuevas tecnologias estamos viviendo, ademas, un proceso por 
el cual la comunicacion se esta revolucionando en todos sus sentidos: 
intercomunicacion entre dispositivos de todo tipo, comunicacion interpersonal a traves 
de los dispositivos tecnologicos, herramientas digitales de multiples usos, posibilidad de 
llevar la cultura y el ocio a cualquier parte... Pero probablemente la novedad mas 
importante en todo este aspecto es el hecho de que hoy en dia todos podemos 
comunicar, y lo podemos hacer de forma libre, independiente y multidireccional. Ya no 
dependemos exclusivamente de unos canales prefijados y controlados, si no que 
podemos comunicarnos con gente de cualquier parte del mundo, en cualquier momento, 
en tiempo real o en diferido, salvando incluso las limitaciones espacio temporales. 

En el mundo de la educion, estos avances tecnologicos abren una serie de puertas 
fascinantes, ponen a disposicion de cualquier la mayor cantidad de informacion jamas 
imaginada. Practicamente todo esta en Internet: Instituciones, colectivos, medios de 
comunicacion, grupos informales, foros, fan pages, herramientas, aplicaciones, 
plataformas, musica, libros, peliculas, juegos, universidades, colegios, institutos, 
fundaciones, asociaciones... Internet tambien hunde sus raices en el espiritu 
colaborativo, mientras en el "mundo real" los bienes son escasos y hay que competir por 
ellos, en Internet la informacion fluye, se transforma, crece y avanza gracias a la 
colaboracion de millones de personas que, a menudo, ni siquiera se conocen, pero se 
ayudan unas a otras en pos de un mundo mejor. Se crea un ecosistema virtual basado en 
la informacion y la colaboracion, dos pilares fundamentales de la sociedad actual tanto 
para afrontar los desafios como para desarrollar el trabajo en equipo. 

Es por ello que las llamadas TIC (Tecnologias de la Informacion y de la Comuniacion) 
cobran un papel esencial en la educacion, ya que deberemos preparar a los alumnos de 
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hoy para el mundo de mariana, un mundo cambiante y desconocido en el que tendran 
que emplearse al maximo para tener exito social y personal. Una correcta alfabetizacion 
digital que permita conocer los principios basicos de cualquier aparato electronico, que 
permita entender los codigos y caracteristicas del entorno virtual para asi poder 
discriminar unas informaciones sobre otras, extraer lo importante, y construir 
significados y contenidos propios que compartir a la vez con los demas. 



Si por algo se caracteriza tambien la red, es por ser un espejo de la realidad, con sus 
virtudes y sus defectos, con sus cosas valiosas y su ruido mediatico y manipulador. Por 
eso es de una grandisima importancia desarrollar la cultura digital y potenciar los 
valores esenciales de la red: informacion y colaboracion, lo que implica comunicacion. 
Si conseguimos esto, conseguiremos ciudadanos informados, libres, criticos, creativos y 
constructivos. 



Los gobiernos y los docentes conocen la importancia de las nuevas tecnologias, por eso 
se incluye en las leyes y los curriculos, y muchos profesores tratan de introducirlo en 
sus clases. Sin embargo los politicos tambien saben que el mayor peligro para sus 
privilegios es un ciudadano informado, libre y con criterio. Por eso sus bonitas palabras 
en leyes y discursos nunca llegan a concretarse y se limitan a apuntarse el tanto 
gastando un dineral en equipamientos que por si solos no sirven para nada. A los 
profesores tambien les pasa a veces algo parecido, y temen introducir ciertos elementos 
en sus aulas, a veces por desconocimiento, pero otras veces por miedo a perder el 
control sobre los alumnos, a que se le vayan de las manos o que lleguen mas alia de lo 
que ellos son capaces de seguir y transmitir. 

Asi, hemos visto como a pesar de los esfuerzos -reales y supuestos- la revolucion 
tecnologica no termina de llegar a las aulas. Es mas, ni siquiera encontramos 
suficientemente representados los medios de comunicacion mas tradicionales como 
prensa, radio, television o cine. 

56 Yeray Castro Segura 



TFM EDUCACION TRANSMEDIA 

Ante esta realidad, son cada vez mas los investigadores y profesionales valientes que se 
estan atreviendo a experimentar e introducir las nuevas tecnologias en el aula, sin miedo 
y permitiendo a los alumnos seguirs sus intereses y gestionar su propio aprendizaje. 



Hemos de tener claro que la tecnologia por si sola no es ninguna solucion, incluso puede 
agravar problemas de ruido y distraccion. Sin embargo abre una gran cantidad de 
posibilidades, de oportunidades que acompanandolos de una correcta y profunda 
innovacion pedagogica puede dar resultados increibles. Hay que dejar de tratar al nifio 
como si fuera tonto, para permitir que tome el control de su aprendizaje, de su vida. Y el 
profesor debe ser el profesional que le ayude, le facilite y le guie en ese camino, pero 
siempre desde la humildad y el respeto al alumno que le permita sacar todo el potencial 
que cualquier chaval lleva dentro. 

Para que esto se posible es necesario no solo contar con las tecnologias, sino realizar 
cambios profundos que afecten a la organizacion escolar, a la propia forma de entender 
la evaluacion, el aprendizaje y el conocimiento. Cambios que revolucionen la 
institucion escolar abriendola a la realidad, tanto de sus habitantes como de la sociedad 
a la que pertenece, y el mundo en que se encuadra. 

Frente a la idea de que en nuestras escuelas se ensenan los valores democraticos, lo que 
existe es un modelo de ensenanza disenado sobre todo para formar profesores cuya 
dimension intelectual quede devaluada y sea sustituida por un complejo de 
procedimientos y tecnicas; un modelo que no deja desarrollar el pensamiento critico e 
independiente, que no deja razonar lo que se oculta tras las explicaciones y, por ello, las 
fija como las unicas posibles. Muy pocas veces los profesores se detienen para pedir a 
los alumnos que analicen las estructuras politicas y sociales que informan sus vidas. 
Raramente se invita a los estudiantes a descubrir la verdad por si mismos. 
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Es necesario superar ese modelo y afrontar los cambios necesarios para adaptar la 
escuela de forma radical y que abarque de forma critica y constructiva los pilares sobre 
la informacion, la colaboracion, y los valores democraticos. 



Es por todas estas razones por las que surge mi propuesta de un medio de comunicacion. 
Es verdad que no es algo facil de llevar a cabo, y que la propuesta esta demasiado 
abierta y se concreta poco, pero es que se trata de todo un mundo por descubrir en el 
que hay que inventar los nuevos caminos.. y este puede ser uno de ellos ya que nos 
permite trabajar con mucha libertad y capacidad de personalizacion del aprendizaje, 
adaptando el proceso a los conocimientos previos y a las inquietudes del alumno. 

El medio de comunicacion que propongo en este trabajo, basado en las nuevas 
tecnologias y los medios nuevos y tradicionales, es una excelente oportunidad de 
afrontar todos estos retos de una forma original y que puede ser muy atractiva para los 
alumnos, especialmente si somos capaces de motivarles, de ahi la importancia de crear 
grupo y que los chavales adquieran confianza en si mismos y en sus compafieros. 

El trabajar sobre un medio real, con proyectos reales y basados en sus intereses 
conseguiran mantener el interes del alumno a la vez que le permitiran conocer los 
entresijos y secretos de la comunicacion. Entender y experimentar con los mecanismos 
comunicativos y sus efectos a corto y largo plazo, emponderara a los alumnos, les 
permitira entender y discriminar los mensajes que les llegan desde el bombardeo 
mediatico continuo al que estan sometidos. Conocer las tecnicas de manipulacion 
informativa, los efectos a largo plazo de los medios de comunicacion, las tecnicas 
invasivas en la privacidad, las reglas y el propio funcionamiento de los diferentes 
medios y sistemas de comunicacion, permitiran que los alumnos sepan distinguirlos 
cuando los tengan delante, consiguiendo asi que esten vacunados contra los intentos de 
dirigirlos, y pudiendo desarrollar un espiritu critico bien informado y contrastado. 
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Al enfocar el medio de comunicacion de forma realista, relacionando siempre los 
contenidos con el mundo real, con casos practicos relacionados con los intereses del 
propio alumno, este conseguira ver las aplicaciones practicas de toda es informacion, a 
la vez que aprendera a comunicar sus logros, experiencias e inquietudes a la vez que 
colabora con un monton de gente desarrollando su espiritu colectivo y su creatividad lo 
que le facilitara y capacitara muchas tareas en su futuro profesional y personal. Al darle 
cierto enfoque profesional, tambien estaremos dandole oportunidad a los jovenes para 
prepararse par un futuro laboral en el que, sea cual sea su ocupacion, saber gestionar la 
informacion y la comunicacion sera pilar esencial para el desarrollo y el exito. 



La capacitacion en el uso de los nuevas tecnologias, el aprender a diferenciar la 
procedencia de los contenidos, a contrastar las fuentes y a desarrollar los recursos 
propios, permitira tambien que el alumno sea capaz de enfrentarse a los constantes 
cambios que se dan en la sociedad. Asimismo, potenciando la innovacion y la 
creatividad, dandole libertad con margen de error, y conociendo los fundamentos 
basicos que permiten el funcionamiento de los diferentes aparatos electronicos el 
alumno podra imaginar nuevos usos y aplicaciones, asi como desarrollar nuevas 
herramientas y sistemas y contribuir al crecimiento colectivo de la humanidad. 

Sin embargo, no se trata de que toda la vida gire en torno a la tecnologia, sino 
simplemente de aprovechar positivamente las ventajas y oportunidades que nos brindan 
estos avances para asi mejorar nuestra relacion con el entorno social y medioambiental. 
Se trata, en definitiva, de trabajar sobre la realidad para transformarla e incidir en ella 
relacionando los aspectos mas teoricos con la practica directa y su aplicacion a 
problemas y situaciones reales de la vida con el objetivo de fortalecer los principales 
valores humanos y acercarnos a un mundo mas social, mas democratico y mas justo. Se 
trata de un reto ambicioso, no exento de riesgos y dificultades, pero necesario de 
abarcar. 
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ANEXO I. Dispositivos, herramientas y plataformas. 

Dispositivos 

Telefonos inteligentes y tabletas: 

Tambien conocidos como smartphones , son telefonos moviles equipados con sistema 
operativo multitarea y una serie de caracteristicas comunes como GPS, Internet WiFi y 
3G, acelerometros, camara digital integrada, navegador y correo electronico. La 
mayoria de ellos estan equpidados con pantalla tactil. Ademas tienen la opcion de 
instalar aplicaciones de lo mas diverso, muchas de las cuales aprovechan las diferentes 
caracteristicas. Entre las aplicaciones mas comunes, ademas de las de correo y 
navegador, estan las de geolocalizacion, linterna, programas de oficina, juegos, agenda, 
etc. Las tabletas por su parte son dispositivos a medio camino entre un smartphone y un 
ordenador portatil, se acercan mas a los primeros con caracteristicas similares adaptadas 
a su tamafio. Mucho mas comodas para navegar y leer documentos. Sus usos pueden ser 
muy variados gracias a las aplicaciones. 
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Proyectores: 

Su funcion es proyectar video sobre superficies de gran tamafio. Pueden dar mucho 
juego en instalaciones multimedia o para jugar y experimentar con la imagen y la luz en 
proyectos artisticos. 
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Camaras de video/foto: 

Ademas de las camaras de los telefonos y tables, podemos contar con camaras 
profesionales para obtener mejor calidad de imagen con posibilidades de personalizar la 
configuracion. Tambien hay otras camaras que disehadas para usos especificos como 
puede ser la GoPro, una camara con gran angular disenada para grabar deportes 
extremos y que viene equipada con una carcasa sumergible. Puede ser muy interesante 
para trabajos de ciencias en los que queramos grabar experimentos desde angulos o 
posiciones poco habituales. 





Hardware Libre: 

Arduino es una plataforma de hardware libre, basada en una placa con un 
microcontrolador y un entorno de desarrollo, disehada para facilitar el uso de la 
electronica en proyectos multidisciplinares. Existen aplicaciones para controlar el 
hardware desde los smartphones. 
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Impresoras 3D: 

Son dispositivos disefiados para crear piezas volumetricas a partir de diserios del 
ordenador. Su uso es ideal para crear maquetas, piezas, protesis, etc. Su precio es 
todavia muy elevado, pero empiezan a aparecer los primeros modelos a un precio 
razonable. Se podrian emplear en todo tipo de proyectos para crear maquetas o modelos 
3D, y especialmente se podria aprovechar en la asignatura de tecnologia. 
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Videoconsolas: 

Las videoconsolas actuales equipadas con camaras, pantallas tactiles, sensores de 
movimiento, etc... nos brindan un monton de oportunidades ya que ademas de juegos 
que puedan aprovecharse para la docencia, existe la posibilidad de crear aplicaciones 
personalizadas. Ademas existen juegos que nos brindan gran libertad para disefiar 
mundos y retos propios. Los juegos con fondo historico realista tambien pueden ser 
interesantes para algunas asignaturas, especialmente los de estrategia. Por su parte, las 
aventuras graficas y otros generos similares pueden tener cabida en la asignatura de 
literatura, pues al final no deja de ser otra forma de contar historias con unas 
caracteristicas narrativas concretas. 
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Herramientas: 

Mapas online: 

Google Maps y Open Street Maps son dos de las aplicaciones mas potentes de este tipo. 
Pueden dar mucho juego en combinacion con los servicios de geolocalizacion de los 
telefonos y tabletas. Ademas existe la posibilidad de crear mapas personalizados 
utilizando los motores de estos sistemas que pueden servir para crear mapas historicos, 
buscar lugares, etc. Los mapas de Google tienen ademas la opcion de Google Street 
View que nos permite ver los lugares a pie de calle. Open Street Maps es una alternativa 
libre y abierta que permite a los usuarios completar la informacion ya que es la 
comunidad de usuarios quien elabora los mapas. Ideal para asignaturas como Geografia 
e Historia. Muy interesante para ciencias las versiones de Marte, de la Luna y de las 
estrellas de Google. 
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Buscadores: 

Los buscadores nos sirven para buscar todo tipo de informacion y saber usar todas sus 
posibilidades es muy importante para llegar a los contenidos interesantes. 
Recientemente Google ha lanzado la posibilidad de buscar a partir de imagenes lo cual 
tambien puede dar muchas posibilidades. Ademas existe una aplicacion, Google 
Goggles, que permite la busqueda a partir de imagenes tomadas directamente desde los 
telefonos o tabletas. 
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Aplicaciones de moviles y tabletas: 

Especialmente para los sistemas operativos iOS (Apple) y Android (una version de 
Linux desarrollada por Google) existen una cantidad brutal de aplicaciones de todo tipo 
desde retocadores de imagen a otras en las que orderias una vaca virtual, pasando por 
juegos de todo tipo, servicios de geolocalizacion para encontrar establecimientos 
cercanos, diccionarios, gestores de citas, mapas, servicios meteorologicos, trackers, y 
practicamente cualquier cosa que se te ocurra. Se trata de echarle imaginacion o buscar 
las que nos puedan servir para determinadas tareas. Otra opcion seria disenar y 
programar nuestras propias aplicaciones en clase. Una de las aplicaciones mas utiles y 
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que se puede aprovechar mucho en la clase de ciencias para experimentos es "Smart 
Tool Pro" que incluye herramientas para medir longitud, angulo, pendiente, distancia, 
altura, ancho, area, nivel, asi como brujula, detector de metales, sonometro, vibrometro, 
linterna, lupa... y como esta en continuo desarrollo van saliendo nuevas herramientas. 
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Realidad Aumentada: 

Consiste en afiadir en tiempo real informacion virtual sobre imagenes captadas por una 
camara. Se aplica, por ejemplo, en guias de museos o videojuegos. Se podrian disefiar 
aplicaciones de Realidad Aumentada en las que los alumnos creen y desarrollen la 
informacion que ira apareciendo en la pantalla segiin lugares que se visiten. Se emplea 
en combinacion con los telefonos, los mapas y los servicios de geolocalizacion. 
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Otras herramientas: 

Edition de Imageries: Podemos trabajar el disefio grafico y el retoque de fotografias, las 
opciones de software libre mas importantes para esto son The GIMP para retoque 
fotografico e Inkscape para disefio vectorial. En software privativo encontramos 
Photoshop o Illustrator entre otros. 

Edition de Video: KDEnLive es el nombre de uno de los mejores editores de video para 
Linux. Sencillo y potente, imprescindible para el montaje de video. 

Edition de Audio: La edicion de audio para ariadir a videos o realizar grabaciones 
musicales se puede hacer con el programa Audacity. 

Maquetacion: Para el disefio de libros y revistas, encontramos Scribus un potente editor 
gratuito desarrollado por la comunidad de software libre. 

Flash: Flash es una aplicacion interesante para crear animaciones, tanto videos, como 
pequefias animaciones para web. 

Modelado y animation 3D: Para esta tarea tenemos el poderoso programa de software 
libre Blender que ademas de permitirnos trabajar con las 3D en todos los aspectos 
incluye un editor de video y una interfaz para videojuegos. 

Wikis: Las wikis nos permiten editar contenidos desde una pagina web de forma 
colaborativa sin tener conocimientos tecnicos ni de HTML. Ademas de la pagina 
principal del contenido, cuentan con una pestafia en la que aparece el historial de 
modificaciones y otra para las discusiones sobre el contenido del articulo. 

Foros: Los foros son espacios de discusion donde las entradas se clasifican por temas y 
las respuestas en cajas anidadas. Interesante para buscar y ofrecer ayuda. Existen gran 
cantidad de foros donde se crean comunidades que ofrecen ayuda, guias, trucos, o 
simplemente se discute sobre los mas diversos temas. 
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Blogs: Los blogs o bitacoras electronicas son paginas web pensadas como un diario. Su 
estructura es cronologicamente inversa, es decir, aparece primero lo ultimo que se ha 
colgado, y permiten comentarios, facilitando un feedback entre autores y lectores. Los 
blogs pueden ser diarios personales, o estar especializados en temas concretos, tambien 
pueden tener uno o varios autores. 



Plataformas 

YouTube: El popular servicio para colgar videos, permite hacerle pequenas mejoras. Se 
pueden crear listas de reproduccion e incrustar los videos en otras paginas a traves de un 
codigo HTML. Los videos estan limitados a 15 minutos, aunque se puede salvar esa 
limitacion si solo se trabaja con material original. 

Blip.tv: Similar a YouTube esta disenado para videos seriados a modo de programas de 
television o series. Los videos se cuelgan con licencias Creative Common. No tiene 
limitaciones y tambien tiene opciones de incrustado. 

Issuu: Un servicio para subir publicaciones en PDF. Tiene una interfaz atractiva con 
animaciones al pasar las paginas y permite incrustarlo en otras webs. Se puede elegir la 
licencia de uso a aplicar al material subido. 

Flickr y DevianArt: Son dos servicios dedicados al almacenamiento de imagenes. Se 
puede elegir licencia y adaptan las imagenes a varios tamafios para usarlas incrustadas 
en otras webs. Flickr esta mas orientado a la fotografia y DevianArt a las ilustraciones. 

Bubok: Es una plataforma de autoedicion que permite encargar publicaciones escritas en 
formato impreso a peticion sin necesidad de realizar una cantidad minima. Ademas 
permite vender los trabajos a traves de su web, e incluso a traves de librerias. Admite 
licencias libres. 
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SafeCreative: Se trata de un registro gratuito en el que puedes subir las obras con la 
licencia que estimes oportuno. Sirve de prueba de autoria en un juicio al registrar la hora 
y fecha exacta en que subes el trabajo sin posibilidad de modificarlo despues. 

iVooxy SoundCloud: Son servicios similares a YouTube pero dedicados al audio. Ideal 
para la distribucion online depodcasts. Se puede elegir el tipo de licencia que quieres 
aplicar a tus audios. BandCamp seria otro servicio similar disefiado para grupos 
musicales. Todos se pueden incrustar en otras webs. 

N-l y Lorea: Es una red social libre creada, desarrollada y mantenida por la comunidad. 
Se pueden crear grupos, blogs, foros, etc. 

Wordpress/Blogger. Son plataformas de gestion de blogs. Wordpress tiene la ventaja de 
ser Software Libre y poder instalarse en servidores propios. 

Archive.org: Es una pagina muy interesante ya que por un lado sirve para subir todo tipo 
de materiales con licencia libre que tambien podras incrustar (audio, video, texto...) y 
por otro se dedica a hacer copias de seguridad de practicamente toda la red. En este 
sentido tiene una herramienta muy util que es la "WayBack Machine" que nos permite 
visitar paginas webs viajando en el tiempo a su estado en determinadas fechas. 

Goteo: Es una plataforma de crowdfounding de proyectos, es decir, permite recaudar 
fondos entre los internatutas para poder llevar a cabo esos proyectos. Existen otras 
muchas plataformas similares, pero destaco esta en concreto ya que permite establecer 
dos objetivos, el minimo y el optimo. Recoge solo proyectos que devuelvan algo a la 
comunidad, a traves del llamado retorno colectivo, normalmente a traves de licencias 
libres de obras, documentacion, bases de datos o de organizacion de charlas y talleres 
sobre el proyecto. Los usuarios solo pagan finalmente si se alcanza la cantidad minima. 
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Anexo II: Webs y materiales 

ATURUXO FILMS. CREACION AUDIOVISUAL. 

http://aturuxofilmscreacionaudiovisual.wordpress.com/ 

Materiales didacticos y ejemplos sobre creacion audiovisual. 

REDSIDENCIADE ESTUDIANTES 

https://sites.google.com/site/redsidenciadeestudiantes/ 

Proyecto colaborativo de acercamiento a la poesia de la Generacion del 27 realizado en 

el curso 201 1-2012 por alumnos 2° de Bachillerato A del IES "V Centenario" (Sevilla) 

PRESENTACION LENGUAJE AUDIOVISUAL 

http://dl.dropbox.eom/u/75372878/Presentaci%C3%B3n%20LrNGUAXE%20AUDIOVISUAL.pdf 
Sintaxis del Lenguaje Audiovisual. 

UNIDAD DIDACTICADE LENGUAJE AUDIOVISUAL 

http://dl.dropbox.eom/u/75372878/U.%20DID%C3%81CTICA%20LENGUAJE 

%20AUDIOVISUAL.pdf 

Desarrolla el proceso de creacion audiovisual y propone fichas para la organizacion de 

tareas. 

UNIDAD DIDACTICADE PUBLICIDAD 

http://dl.dropbox.eom/u/75372878/U.%20DID%C3%81CTICA%20PUBLICIDAD.pdf 
Desarrolla los mecanismos publicitarios e incluye fichas de analisis. 

PROGRAMACION 

http://dl.dropbox.eom/u/75372878/Linguaxe%20audiovisual%20e%20medios 

%20dixitais.pdf 

Programacion de una asignatura optativa de Lenguaje Audiovisual y medios digitales. 
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INCREDIBOX 

http://www.incredibox.com 
Aplicacion musical en flash. 

TED 

http://www.ted.com 

Web que recoge vidos de miniconferencias sobre los mas variados temas, normalmente 

innovadores. 

FIXMEDIA 

http://fixmedia.org 

Red social para mejorar el periodismo. Permite corregir, puntualizar o ampliar noticias 

de cualquier medio online. 

CURSOS GRATUITOS ONLINE 

http://www.sindinero.org/blog/archives/7499 
Lista de los mejores cursos gratuitos online. 

CONFLICT HISTORY 

http://conflicthistory.com 

Mapa interactivo realizado a partir de Google Maps que recoge los conflictos armados a 

lo largo de la historia. 

MAPA INTERACTIVO DE GAZA 

http://labs.aliazeera.net/warongaza/ 

Mapa interactivo del ultimo conflicto en Gaza. 

COMO CREAR UN JUEGO DE ROL 

http://www.laboratoriofriki.com/2010/09/como-crear-un-juego-de-rol-por-carlos.html 
Pequefia guia para crear un juego de rol. 
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ANEXO III: Materiales propios 



BLOG PERSONAL 

http ://yeray. alifa.org 

INTERNET Y LOS TEXTOS ARGUMENTATIVOS 

http://yerav.alifa.org/2012/03/27/ejercicios-3oeso-internet-v-textos-argumentativos-v-explicativos/ 
http ://yerav. alifa.org/20 1 2/03/2 7/presentacion-internet/ 

TALLER DE CULTURA LIBRE 

http://lafabriquilladeideas.alifa.org/talleres/cultura-libre/ 



xxxx BOLA EXTRA xxxx 
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